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ICO RAT- *1:-NEGRU *Coloreaza cu negru parul copilului din a doua imagine! Deseneaza-i o minge neagra cu buline albe!
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Precizeaza care este perechea de antonime / cuvinte opuse si coloreazd imaginile care sunt =/ 1- negru!

ACTIVITATI SUGERATE:

Copiii vor identifica si numi fiintele si obiectele reprezentate prin imagini
Se va preciza care sunt culorile folosite in imaginile prezentate
Se va colora cu negru parul baiatului

Se va desena 0 minge neagra cu buline albe

2.NECOL RAT - COL RAT

Coloreaza imaginea din stanga ta dupa modelul dat!



SARCINA



Precizeaza care sunt culorile folosite in imaginile prezentate si coloreaza imaginea alb-negru dupa model.

ACTIVITATI SUGERATE:

Copiii vor identifica imaginea coloratd precum si pe cea necolorata.

Se va descrie imaginea precizandu-se ce reprezinta.

Copiii vor face comparatie intre modul in care se imbraca ei in ziua de azi si tinuta fetei din poza.
Se vor preciza culorile folosite in ilustratiile prezentate.

Se va colora fetita dupa modelul dat.






Gaseste cat mai multe perechi de cuvinte opuse/ antonime in imaginile date si coloreaza imaginile in culorri calde respectiv
n culori reci.

ACTIVITATI SUGERATE:
Copiii vor descrie imaginile specificand cum s-a pornit incendiu.
Se vor enumera situatii periculoase 1n care copiii se joaca cu focul.
Se va preciza care este numarul de urgenta la care se poate suna in acest caz.
Se va specifica cine intervine Tn cazul unui incediu.
Se va arata in ce cazuri mai intervin pompierii.
Se coloreaza in culori calde imaginea cu focul.

Se coloreaza in culori reci imaginea cu pompierul ce foloseste apa pentru a stinge focul!



a.mic- MARE

* Uneste punctele in ordine crescatoare si spune ce animal este! Coloreaza copilul aflat langa vietuitoarele mici!

3.




Uneste punctele in ordine crescatoare si Spune ce animal este. Descrie si compara ca marime vietuitoarele din imagine.

ACTIVITATI SUGERATE:

Copiii vor identifica cifrele de la 1-10 si vor uni punctele in ordine crescatoare anumararii.

Dupa ce au descoperit imaginea animalului vor preciza ce stiu despre el, despre mediul de viata si hrana preferata.

Se va preciza marimea fiintelor reprezentate in imagini comparandu-Se.

Se va descrie imaginea cu musuroiul de furnici si utilitatea folosirii lupei pentru observarea acestor vietuitoare minuscule.
Educatoarea poate cere copiilor sd precizeze o calitate a furnicilor pe care o regasim si la oameni

Copiii is1 vor aminti in ce povesti sau poezii le-au mai intalnit pe vietuitoarele din imagini.



5.MURDAR — CURAT

*Deseneaza obiectele de uz personal care te ajuta sa iti cureti mainile! Precizeaza etapele corecte ale spalarii mainilor.




Deseneaza obiectele de uz personal care te ajuta sa iti cureti mainile!

ACTIVITATI SUGERATE:

Copiii vor descrie ce reprezinta imaginile.

Se va initia o discutie despre programul zilnic, despre activitatile desfasurate, igiena personala, reguli ce trebuie respectate.

Se va preciza cum pot sd se murddresca, daca se intampla la joaca, in timpul mesei, dand ajutor adultilor etc.
Se vor identifica produsele de uz personal folosite pentru curatarea mainilor.
Vor desena aceste obiecte: sapun, gel de maini, prosop, periutd de unghii.

Se va descrie modul corect de spalare al mainilor.



6.INALT - SCUND

*Deseneaza obiecte Tnalte si scunde, de exemplu cladiri, copaci.




Gaseste cat mai multe perechi de cuvinte opuse/ antonime in imaginile date si coloreaza imaginile in culorri calde respectiv
n culori reci.

ACTIVITATI SUGERATE:

Copiii vor identifica inaltimea persoanelor precizand care sunt inalte si care sunt scunde.
Vor arata care sunt avantajele si dezavantajele de a fi inalt.

Vor arata care sunt avantajele si dezavantajele de a fi scund.

Vor desena obiecte nalte si scunde, de exemplu cladiri, copaci.

Vor desena obiecte de marimi diferite in locul indicat.
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*Deseneaza o floare pe coperta cartii inchise! Deseneaza in paginile cartii deschise ceea ce iti place!




SARCINA

Desenati o floare pe coperta cartii inchise si ceea ce va place mai mult, in paginile cartii deschise.

ACTIVITATI SUGERATE:

Copiii vor identifica perechea de cuvinte opuse pornind de la imaginile prezentate.

Se vor descrie obiectele reprezentate prin imagini.

Educatoarea incurajeaza copiii sa spuna ce carti le plac (cu povesti, cu dinozauri, de desenat, enciclopedii etc.).
Copiii pot preciza care este cartea lor preferata de povesti.

I se va sugera copilului sa deseneze ceea ce 1i place mai mult pe paginile cartii deschise.



8. - UMPLUT

*Deseneaza si tu cateva comori in cufarul gol!
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Deseneaza cateva obiecte pe care le consideri tu ca fiind “comori” si coloreaza-le cum doresti.

ACTIVITATI SUGERATE:

Copilul va privi cu atentie imaginile si va spune ce reprezinta ele.
Tnainte de a rezolva sarcina dati pot si identifice ceea ce este in cufarul plin.
Sa deseneze cateva obiecte pe care le considera ei ca fiind ”comori” .

Educatoarea va incuraja copilul sa argumenteze de ce a folosit anumite culori si nu altele.



9. DREPT — CURBAT

*Tncercuieste imaginile cu cdile ferate drepte!
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Incercuieste imaginile cu ciile ferate drepte si giseste cat mai multe perechi de cuvinte opuse/ antonime din imaginile date.

ACTIVITATI SUGERATE:

Educatoarea va incuraja copiii sa observe cu atentie imaginile iar apoi sa descrie ce vad.
Copii vor fi incurajati sa spuna ce stiu despre trenuri si rolul lor in viata oamenilor.
Educatoarea si copiii pot sa converseze pe tema O vacanta cu trenul”.

Se vor Incercui cdile ferate drepte.

Se poate initia un joc de rol ”De-a calatoria cu trenul”.



10. NOAPTE -

*Coloreaza imaginile cum doresti dupa ce povestesti ce faci tu in seara de Ajun si in dimineata de Craciun!
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Coloreaza imaginile cum doresti dupa ce povestesti ce faci tu in seara de Ajun si in dimineata de Craciun!

ACTIVITATI SUGERATE:

Copiii vor fi incurajati sa isi exprime parerile proprii despre situatiile prezentate in imaginile date.

Educatoarea va initia un dialog despre seara de Ajun si dimineata de Craciun. Prescolarii vor fi incurajati sa relateze despre

obiceiurile s1 traditiile de Craciun.
Copiii vor colora imaginile in culorile preferate de ei.
Copilul va fi Incurajat sa argumenteze de ce a folosit anumite culori.

Vor alcatui o poveste pornind de la ilustratiile date.



11.JOS,0s - SUS®P®

*Coloreaz-o pe Minnie Mouse cum doresti si precizeaza pozitia ei spatiala in ambele situatii!




Coloreaz-o pe Minnie Mouse cum doresti si precizeaza pozitia ei spatiald in ambele situatii!

ACTIVITATI SUGERATE:

Copiii vor identifica personajul din imagine.

Se va initia un dialog despre soricei, despre hrana si adapostul lor.

Vor numi partile componente ale acestora , descriindu-le infatisarea generala.

Vor fi incurajati sa-si aminteascd povesti, poezii, jocuri au mai intalnit acest animal si ce au retinut despre el.

Dupa rezolvarea sarcinii date se poate citi copiilor fabula Soricelul lacom de Lev Tolstoi”si se va discuta impreuna cu ei

asupra continutului



Soricelul lacom

dupa Lev Tolstoi

Un soricel a gasit o gaurica intr-un perete si a intrat In casa. S-a strecurat in camara, unde a gasit foarte multa mancare.
A 1nceput soricelul sa manance cu pofta. Si a mancat, a mancat, mai mult decat 1i trebuia ca sa se sature. Si a facut soricelul
si burta mare, mare de tot. Deodata a auzit un zgomot prin casa. Cand s-a uitat mai atent a dat cu ochii de Miaunila. S-a
repezit soricelul la gaurica prin care intrase dar...acum avea burta prea mare si nu se mai putea strecura prin gaurica.
Miaunila se apropia de el amenintator. Degeaba i-a spus soricelul ca ii pare rau ca a mancat atat de mult, degeabal-a rugat

pe motan sa-1 lase sd plece. Motanul 1-a mancat pe soricelul lacom.



12.5US P — JOS Lanci

* Coloreaza pisicile cum doresti si precizeaza pozitia lor spatiala!Deseneaza un bol cu apa pentru pisica aflata sus, pe taburet!
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Deseneaza un bol cu apa pentru pisica aflata sus, pe taburet! Coloreaza pisicile cum doresti si precizeaza pozitia lor

spatiala!

ACTIVITATI SUGERATE:

Copiii vor identifica animalele din imagine.

Se va initia un dialog despre pisici, despre hrana si adapostul lor.

Vor numi partile componente ale acestora , descriindu-le infatisarea generala.

Se poate initia un dialog in care fiecare copil sd spund care este animalul preferat, argumentand alegerea facuta.
Educatoarea si copiii pot convers ape tema: ”Ce foloase ne aduc aceste animale?”

Vor fi incurajati sa-si aminteasca povesti, poezii, jocuri au mai intalnit acest animal si ce au retinut despre el.
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13.

Coloreza imaginea asa cum iti place! Spune ce stii despre personaje !




Coloreza imaginea asa cum iti place! Spune ce stii despre personaje !

ACTIVITATI SUGERATE:

Copiii vor identifica animalele din imagine si povestea din care fac parte.
Vor alcétui propozitii simple pe baza imaginii date.
Educatoarea incurajeaza copiii sa dea nume personajelor si sa-si imagineze o poveste.

Copiii sunt incurajati sa sesizeze deosebirile dintre cele doud personaje prin analiza, comparatie logica.



14. TRIST [ EH

*De ce crezi ca este baiatul trist? Ce ai putea face ca sa devina vessel?




De ce crezi ca este baiatul trist? Ce ai putea face ca sa devina vessel?

ACTIVITATI SUGERATE:

Copiii 1si exprima pareri proprii in situatiile prezentate in imaginile date.

Educatoare 1i incurajeaza sa explice din ce cauza este baiatul supdrat, ce anume 1-a putut provoca tristetea.

I se va sugera copilului sd spuna ce il face sa zdmbeasca si sd fie fericit.

Educatoarea si copiii pot conversa pe tema ”Ce anume va face sd va intristati? Cum puteti sa treceti peste suparare?”’

La final copiii pot colora imaginile cum si le doresc si pot propune variante de vestimentatie.



15. TANAR - BATRAN

*Coloreaza persoana care are varsta ta!




Coloreaza persoana care are varsta ta!

Gaseste perechi de cuvinte opuse/ antonime in imaginile date.

ACTIVITATI SUGERATE:

Se poate discuta pe marginea fiecarei imaginii in parte descriindu-se ceea este reprezentat.
Copiii pot arata ce reguli de circulatie cunosc.
Sunt incurajati sa spuna cu iti arata respectul fatd de persoanele in varsta.

Se pot formula propozitii simple pe baza imaginilor date.



16. SUBTIRE - GROS

*Coloreaza trunchiul copacului gros si coroana copacului cu trunchiul subtire!




Coloreaza trunchiul copacului gros si coroana copacului cu trunchiul subtire!

ACTIVITATI SUGERATE:

Copiii alcatuiesc propozitii simple pe baza imaginilor date.
Se va descrie imaginea precizandu-se ce reprezinta.
Educatoarea si copiii pot conversa despre copaci si importanta lor in viata oamenilor, despre cum putem proteja padurea.

I se va sugera copilului s deseneze un animal ce traieste in padure.






Deseneaza florile preferate in cosul gol!

ACTIVITATI SUGERATE:

Copiii vor reda continutul imaginii prin cuvinte proprii.
Vor alcdtui propozitii simple pe baza imaginii date.
Educatoarea si copiii pot conversa pe tema florilor si a importantei lor.

Copiii pot sa comunice cunostintele lor despre flori.






Coloreaza merele aflate sus, in copac si incercuieste marul aflat jos!

ACTIVITATI SUGERATE:

Copiii vor reda continutul imaginii prin cuvinte proprii.
Vor alcdtui propozitii simple pe baza imaginii date.
Educatoarea va initia un dialog despre fructul preferat al copiilor.

Suplimentar educatoarea poate solicita copiilor sd-si amintesca povesti, poezii si jocuri cu si despre mere.



19. FRIG — IARNA- / ZAPADA-APA TN STARE SOLIDA - APA TN STARE LICHIDA

*Coloreaza imaginea care reprezinta anotimpul tau preferat si descrie ce iti place sa faci.






Coloreaza imaginea care reprezintd anotimpul tau preferat si descrie ce iti place sa faci! Gaseste cat mai multe perechi de
cuvinte opuse/ antonime in imaginile date!

ACTIVITATI SUGERATE:

Copilul este Incurajat sd spuna care este anotimpul lui preferat.

Se vor descrie imaginile iar prescolarii vor spune ce stiu despre fiecare anotimp in parte.

Copilul e provocat sa gaseasca cat mai multe perechi de cuvinte opuse/ antonime n imaginile date.

Pornind de la imaginile date copiii pot relata ce fac in vacanta de iarna la munte sau cum 1isi petrec vacanta de vara.
Copilul va fi incurajat sa argumenteze de ce a folosit anumite culori si nu altele.

Sa construiasca cate o poveste despre fiecare anotimp in parte.



20. RECE — FIERBINTE

*Cand servesti o bautura calda? Dar o bautura rece? Coloreza cum fiti place!




Coloreaza cum 1iti place si spune cand servesti o bautura calda sau una rece!

ACTIVITATI SUGERATE:

Copiii identifica ce tipuri de bauturi sunt.
Pot fi provocati sa specifice cum sunt preparate aceste bauturi si sa faca acest lucru impreuna cu parintii.
Vor colora bauturile folosind culorile preferate sau pot colora bautura calda in culori calde si bautura rece in culori reci.

Se va initia un dialog despre bauturile preferate ale copiilor sau de ce ne ajuta sa bem apa.

Se pot identifica si alte obiecte reci respective fierbinti.



21. ZI PLOIOASA — ZI INSORITA

*Coloreaza imaginea care arata vremea de azi!







Identifica cum este vremea azi si coloreaza imaginea corespunzatoare.Gaseste cat mai multe perechi de cuvinte opuse/
antonime in imaginile date si coloreaza imaginile in culorile preferate.

ACTIVITATI SUGERATE:

Se va purta o discutie despre imaginile prezentate si cum este vremea.

Se pot enumera caracteristici specific fiecarei tipuri de vreme.

Educatoarea va sprijini prescolarii sd construiasca cate o poveste despre fiecare imagine.
Copiii vor colora imaginea data dupa propria imaginative.

Sa propunad variante vestimentare ale personajelor.



CUPRINS:

FISA 1: ALB-NEGRU CO! RAT siindrumari metodice
FISA 2: NECO!L RAT- COL RAT siindrumari metodice

FISA 3: — APA/ APRINDE — STINGE si indrumari metodice
FISA 4: MIC— MARE si indrumari metodice

FISA 5: MURDAR — CURAT si indrumari metodice

FISA 6: INALT - SCUND si indruméri metodice

FISA 7: - INCHIS si indruméri metodice

FISA 8: < ¢/l - UMPLUT si indrumari metodice

FISA 9: DREPT — CURBAT si indrumari metodice
FISA 10: NOAPTE —  si indrumari metodice

FISA 11: JOS;0s - SUS®”® si indrumari metodice
FISA 12: SUS PE— JOS LANGA Si indrumari metodice
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FISA 13: si Indrumari metodice

FISA 14: TRIST Bl si indrumari metodice



FISA 15
FISA 16
FISA 17
FISA 18
FISA 19
FISA 20

FISA 21

: TANAR — BATRAN si indruméri metodice

: SUBTIRE — GROS si indrumari metodice

: PLIN - = [ si indrumari metodice

.. SUSTN = JOS/CAZUT si indrumdari metodice

: FRIG — IARNA- / ZAPADA-APA IN STARE SOLIDA - APA TN STARE LICHIDA si indrumari metodice
: RECE — FIERBINTE si indrumari metodice

: ZI PLOIOASA — ZI INSORITA si indruméri metodice



