METODE MODERNE DE PREDARE INVATARE CU
IMPACT IN FORMAREA DEPRINDERILOR DE LUCRU
INDIVIDUALE LA SCOLARULMIC |

Motto:

»S0 nu-i educam pe copii pentru lumea de azi. Aceasta lume nu
va mai exista cand ei vor fi mari. Ci nimic nu ne permite sa stim cum
va fi lumea lor. Atunci sa-i invatam sa se adapteze.”

(Maria Montessori)



In procesul de invatamant, profesorul, ca si elevii, actioneaza prin intermediul unor metode de
predare si invatare. Calitatea muncii lor este in functie de aceste metode, ele constituind o sursa
Tnsemnata de crestere a capacitatii si eficientei invatamantului. Aplicandu-se metode deosebite, se obtin

diferente esentiale in pregatirea elevilor,

In ultimele decenii a crescut interesul pentru asa-numitele metode moderne. Sunt considerate

moderne-toate acele metode care sunt capabile sa mobilizeze energiile elevului, sa-i concentreze atentia,

ACa Sa urmareasca cu interes si curiozitate lectia, sa-i castige adeziunea logica si afectiunea fata de

cele nou Tnvatate, care-l indeamna sa-si puna in joc imaginatia, intelegerea, puterea de anticipare,
memoria etc. Aceste metode pun mai mult accentul pe cunoasterea operationala, pe nvatarea prin
actiune, prin manipulare in plan manual si mintal a obiectelor, actiunilor.

Folosirea metodelor moderne de predare-invatare-evaluare nu inseamna a renunta la metodele

traditionale ci a le actualiza pe acestea cu mijloace moderne.



Metoda este selectata de cadrul didactic si este pusa Tn aplicare in lectii sau activitati extrascolare cu
torul elevilor si Tn beneficiul acestora; presupune, in toate cazurile, o colaborare intre profesor si elev,
participarea lor la cautare de solutii, la distingerea dintre adevar si eroare si care, sub forma unor variante
si/sau procedee selectionate, se foloseste pentru asimilarea cunostintelor, a trairilor valorice si a stimularii
spiritului creativ.

Cand se alege 0 metoda, se tine cont de finalitatile educatiei, de continutul procesului instructiv, de

Prin folosirea metodelor interactive Tn demersul didactic sunt satisfacute urmatoarele cerinte
psihopedagogice ale activizarii:

- pregatirea psihologica pentru invatare;

- prevenirea si reducerea influentelor negative ale diferitelor surse perturbatorii;

- asigurarea repertoriilor congruente;

- asigurarea unui limbaj comun intre educator si educat;

- utilizarea unor modalitati eficiente de activizare.



Prin folosirea metodelor interactive este stimulata invatarea si dezvoltarea personala, favorizand schimbul
de idei, de experiente si cunostinte, asigurand o participare activa, conducand la o invatare activa cu rezultate

evidente, contribuind la Tmbunatatirea calitatii procesului instructiv-educativ.

Pentru utilizarea eficienta a acestor metode, n practica didactica, este necesara cunoasterea teoretica, o
minima experienta in utilizarea acestora si integrarea corespunzatoare in proiectul didactic, Tn interrelatie cu metodele

traditionale. Acest mod de predare transforma elevul intr-un actor, participant activ in procesul Tnvatarii, pregatit sa-

asca cunostintele prin efort propriu, o angajare optima a gandirii, mobilizandu-I Tn raport cu sarcinile de

Tnvataye date, se identifica cu situatia de Tnvatare in care este antrenat, fiind parte activa a propriei transformari si

formari, generata de cunoastere.

Specific metodelor interactive este faptul ca ele promoveaza interactiunea dintre mintile participantilor, dintre

bersonalitatile lor, ducand la o Tnvatare mai activa si cu rezultate evidente.



METODELE INTERACTIVE:

creeaza deprindert;

» faciliteaza Tnvatarea n ritm propriu;

» Stimuleaza cooperarea, nu competitia;

> sunt atractive;

> pot fi abordate din punct de vedere al diferitelor stiluri de invatare.

Ofer spre exemplificare una dintre cele mai cunoscute metode interactive:

etoda proiectulul

Metoda proiectului este 0 metoda de predare-invatare activ-participativa care promoveaza dezvoltarea
capacitatilor dinamice, dezvoltarea aptitudinilor elevilor, dar si 0 metoda de evaluare.
Proiectul este o activitate personalizata, elevii putand decide nu numai asupra continutului, dar siasupra

formei de prezentare.



Caracteristici:

- se desfasoara pe o perioada de timp de cateva zile sau cateva saptamani;
- Incepe n clasa prin precizarea temeli, definirea si intelegerea sarcinilor de lucru;
- continua in clasa si acasa si se incheie Tn clasa prin prezentarea unui raport despre rezultatul

obtinut si expunerea produsului realizat;

- poate lua forma unei sarcini de lucru individuale sau de grup;
< trebuie organizat riguros in etape, ca orice munca de cercetare;

- faciliteaza transferul de cunostinte prin conexiuni interdisciplinare.

Avantajele folosirii proiectului ca metoda interactiva de predare —invatare —evaluare:

Valorizeaza experienta cotidiana, informatiile si interesele elevilor;

Ofera oportunitati pentru realizarea unei cooperari educationale intre principalii actori aieducatiei: elev - elev,
elev —invatator, invatatori — elev — parinte;

Stimuleaza acumularea de cunostinte, dezvolta capacitatile si abilitatile de comunicare, colaborare si ajutor,

\ \teterminand invatarea activa.



Trebuie, Tnsa, sa avem mare grija, cand, cum si ce metoda aplicam, deoarece demersurile didactice pe

care le initiem trebuie sa fie in concordanta cu particularitatile de varsta si posibilitatile cognitive si practice ale

copiilor. Nu orice metoda poate fi aplicata Tn cadrul oricarei categorii de activitate sau la orice nivel de varsta.

In alegerea metodelor pe care le vom aplica, trebuie sa tinem cont de tema tratats, de tipul ei (de

predare, invatare, evaluare) si de nivelul de dezvoltare intelectuala al copiilor. De aceea, este necesar un studiu

acestor metode, o analiza amanuntita, creativitate, responsabilitate didactica si capacitate de adaptare si

Aplicatie: Limba romina ,, CEA MAI FRUMOASA CARTE”



Harta povestil

Este o metoda prin care elevii trebuie sa satisfaca si sa descopere intr-un text urmatoarele cerinte date de
Tnvatator: data, locul, timpul, personajele, intriga (problema), evenimentele (se plimba, vede, primeste etc.),
solutia, concluzia, morala.

metoda prin care se realizeaza feed-back-ul lectiei (povestii). Am aplicat aceasta metoda la toate

le studiate Tn ora de lectura si nu numai.
In spatele fiecarei metode de predare sti ascunsi o ipoteza asupra mecanismului de invitare a elevului.
Invatatorul trebuie sa fie preocupat de gasirea unor metode si procedee variate adaptate diferitelor situatii de
instruire in care elevii vor fi pusi.

Folosirea acestor metode de predare-invatare-evaluare pentru dezvoltarea gandirii critice a elevilor conduce

la formarea unei motivatii intriseci, ce ramane dezideratul tuturor dascalilor.



Ciorchinele (reteaua de semnificatii)

Ciorchinele este 0 metoda prin care se realizeaza un camp lexical, fiind actualizate cunostintele

dobandite anterior de elevi despre un subiect. Campul lexical al unui cuvéant este alcatuit din ansamblul

or cuvintelor care se raporteaza la aceeasi idee, oricare ar fi radicalul termenilor. Aceasta inseamna ca
eJevii pot spune orice cuvant legat ca sens de ideea de la care se porneste.

Tnvatatorul scrie Tn mijlocul tablei un cuvant si 7l incercuieste. Se poate scrie si 0 scurta propozitie de
start. Este bine sa se foloseasca o culoare vie, deosebita de cea care se va utiliza in continuarea exercitiului.

Metoda poate fi folosita si in fixarea cunostintelor, grupand informatiile primite dupa anumite criterii.



Cvintetul -Diamantul

Metoda cvintetului este o0 metoda noua care pune accentul pe forta creativa a elevului, de acest
lucru m-am convins chiar eu, de-a lungul orelor de limba si literatura romana. Diamantul — este o
strategie moderna care are la baza Tmpletirea activitatii individuale cu cea de cooperare Tn grup. Prin
aplicarea acestei metode se urmareste antrenarea in activitate a fiecarui elev astfel Tncat sa participe la

dlutionarea sarcinilor de lucru date. Este 0 metoda care stimuleza interactiunea intre elevi, dezvolta

abilitatile de comunicare si gandirea critica a acestora.

Aceasta metoda activ-participativa prin caracterul ei diferentiat si formativ, ajuta la dezvoltarea
potentialului intelectual al elevului, la intensificarea proceselor mintale, la ridicarea calitatii Tnvatarii.
Avantajele acestei metode sunt: stimuleaza interactiunea intre elevi; dezvolta abilitatile de comunicare

si gandirea critica a acestora; dezvolta creativitatea.



E 0 metoda eficienta care combina utilul cu placutul. Tncadrata de specialisti Tn organizatori grafici
ip schema alaturi de Ciorchine, Cascada, Explozia stelara, Lotus, Panza de paianjen, Turul galeriei
Diagrama Venn, Diamantul (ca metoda)se poate utiliza cu succes in orele de istorie.

Aplicatie: Istorie ,,24 lanuarie, Mica Unire” Clasa a IV-a
CVINTETUL/DIAMANTUL
un substantiv propriu reprezentativ
doua adjective care il caracterizeaza reprezentative
trei actiuni pe care le realizeaza

0 propozitie din 4 cuvinte despre personaj

un cuvant - cheie

R1 Alexandru loan Cuza



Explozia stelara

Starbursting (eng. “star” = stea; eng. “burst” = a exploda), este o metoda noua de dezvoltare a
creativitatii, similara brainstormingului. Scopul metodei este de a obtine cat mai multe intrebari si astfel

cat mai multe conexiuni intre concepte. Este 0 modalitate de stimulare a creativitatii individuale si de

estei metode este simplu, se Tncepe cu scrierea problemei a carei solutie trebuie “descoperitd” pe o
oaie, apoi se Tnsira cat mai multe intrebari care au legatura cu ea. La inceput se utilizeaza intrebari de
tipul unde?, cand?, cum?, de ce?,cine? — unele intrebari pot determina aparitia altor intrebari mai

complexe.



Aceasta metoda am aplicat-o in diferite lectii, dar si in diferite momente ale lectiei.

Am constatat ca aceasta metoda este usor de aplicat oricarui tip de colectiv de elevi, indiferent de vérsta sau
de caracteristicile individuale ale elevilor, elevii au participat activ, deoarece au considerat aceasta metoda relaxanta,
placuta si usor de inteles, le-a fost stimulata creativitatea, spontaneitatea si gandirea.

Totusi uneori aceasta metoda poate impune si niste limite, de exemplu:

- timp Tndefungat pentru aplicare;

- lipsagmplicarii din partea unor elevi.



Metoda brainstorming

Brainstormingul este una din cele mai raspandite metode in formarea elevilor in educatie, in stimularea
creativitatil.

Un principiu al brainstormingului este: cantitatea genereaza calitatea. Conform acestui principiu,
pentru a ajunge la idei viabile si inedite este necesara o productivitate creativa cat mai mare. Obiectivul
ental consta in exprimarea libera a opiniilor elevilor asa cum vin ele in mintea lor, indiferent daca

acestea conduc sau nu la rezolvarea problemei.

Alegerea sarcinii de lucru;
Solicitarea exprimarii intr-un mod cat mai rapid a tuturor ideilor legatede rezolvarea problemei;
Inregistrarea pe tabla si regruparea lor pe categorii, simboluri, cuvinte cheie, etc;

Selectarea si ordonarea ideilor care conduc la rezolvarea problemei.



Are o serie de avantaje:

Participarea activa a tuturor participantilor;

Dezvoltarea capacitatii de a trai anumite situatii, de a le analiza, de a lua decizii privind alegerea

solutiei optime;
Xprimarea personalitatii;

Exersarea creativitatii si a unor atitudini deschise la nivelul grupului;
Dezvoltarea relatiilor interpersonale, prin valorizarea ideilor fiecaruia;
Realizarea unei ambiante pline de prospetime si emulatie.




Aplicatie: Lectura ,,Printul fericit” dupa Oscar Wilde, clasa a IV-a.

Scrieti tot ce stiti (va vine in minte) despre cuvantul ,,fericit”.

bucurie mare;
lucru fmbucurator:;

lumina pe chipul unei persoane;

cel ce poate sa-si Implineasca visele;

realizatorul dorintelor;

o stare deosebita de Tmplinire a ceva ce s-a realizat si a provocat un succes neasteptat;
bine dispus.



Palariile ganditoare

Acest nou tip de metoda de predare — invatare este un joc in sine. Copiii se impart in sase grupe
— pentru sase palarii. Ei pot juca si cate sase Tntr-o singura grupa. Impartirea elevilor depinde de materialul
studiat. Pentru succesul acestei metode este important Tnsa ca materialul didactic sa fie bogat, iar cele sase

palarii sa fie frumos colorate, sa-i atraga pe elevi. Ca material vor fi folosite 6 palarii ganditoare, fiecare

eprezinta un rol.

Aplicatie: Lectura ,,Povestea unui fulgulet razlet” dupa Maria loana Vasiloiu, clasa a IV-a
Am Tmpartit elevii in sase grupe: grupa palariilor albastre, grupa palariilor albe, grupa palariilor rosii,
grupa palariilor negre, grupa palariilor verzi si grupa palariilor galbene. Rezolva Tmpreuna, in cadrul grupei,

sarcina de lucru.



2. Palariile albastre (moderatorii):

sunt responsabili de modul in care se desfasoara activitatile celorlalte
| grupe: dau cuvantul membrilor grupelor pentru a-si prezenta rezolvarea sarcinilor
\ .Definesc Tmpreuna problemele pe baza spuselor acelora ce poarta palaria alba.

lariile rosii (psihologii);

Aceasa echipa antreneaza ceilalti participanti la joc adresand intrebari
(Quland astfel creativitatea fiecaruia. Prezenta colegilor lor sentimentele-trairile.
yy\menteaza alegerile facute.



4.Palariile negre (criticii);

Elevii aduc Tn dezbatere problemele si greselile pe care personajele din
text, le fac.Prezinta ce anume i-a nemultumit dupa ce au citit lectura.

5.Palariile verzi (ganditorii);
Elevii din echipa verde expun propriile lor solutii, ceea ce considera el




Metoda cubulul

Este o modalitate de lucru care poate fi aplicata individual, Tn perechi sau in grupuri pentru o abordare a

are, pe fetele caruia sa fie scrisa cate o sarcina de lucru sub diferite forme.



Aplicatie:,,Adunarea si scaderea numerelor 0-1 000 000,cu trecere peste ordin, clasa a IV-a

1. DESCRIE
Alcatuieste o problema dupa exercifiul:
342 679 + (342 555-171 897)=

~

Compara:
a) Suma numerelor 564 123 si 341 956 cu diferenfa numerelor 941342 si 170 779

NALIZEAZA

Analizeaza datele problemei si intocmeste planul de rezolvare al acesteia:

La acriunea ,, Protejasi padurea!” , 0 echipa de elevi a strans 245 947 kg de hartie, iar alta echipa cu 13 568 kg
ai purin.

Cate kg de hartie au strans cele doua echipe?



4. ASOCIAZA
Asociaza corespunzator:

Suma numerelor 364 377 si 286 896 385 093

Diferenta numerelor 764 002 si 378 909 651 273

Mariti cu 234 562 numarul 129 578 364 374
5. APLICA

& 0 problema care se rezolva printr-o operatie de adunare.

6. ARGUMENTEAZA

pleteaza urmatoarele argumente:
a) daca adunam un numar cu 129 389 obtinem numarul 975121. Care este numarul?
p)daca scadem numarul 56 376 dintr-un numar obtinem numarul 26 897. Care este numarul?



Metoda Cadranelor

Metoda cadranelor este 0 modalitate de rezumare si sintetizare a unui continut informational solicitand participarea si

plicarea elevilof in intelegerea lui adecvata.

cadranelor, metoda a gandirii critice, presupune trasarea pe mijlocul foii a doua drepte perpendiculare, astfel
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