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Basmul este cea mai indrigitd specie din literatura pentru copii. In teoria literara se folosesc
doud notiuni pentru a denumi aceeasi specie literard: basmul si povestea. Pentru creatia populara, se
preferd termenul de poveste, iar scriitorii care au scris dupd modelul literaturii populare au optat si ei
pentru acest termen (de exemplu: Ton Creanga, Povestea lui Harap-Alb, Povestea porcului, Povestea lui
Stan patitul, etc). Distinctia dintre basm si poveste se poate face astfel: in primul elementul fantastic
este preponderent; povestea, uneori apropiatd de povestire (mai ales povestile lui Creanga),cuprinde
mai multe elemente realiste.

Basmul este o creatie epica in proza in care se povestesc Intamplari fantastice puse pe seama
unor personaje sau forte supranaturale din domeniul irealului.

Tema generald a basmului este lupta dintre bine si rau. In cadrul acestei teme generale existi
cateva teme si motive frecvente. Adeseori in cuprinsul unui basm sunt prezentate doua, trei sau mai
multe teme, una dintre ele fiind dominanta: existenta umana limitata in timp, mama vitrega, eliberarea
astrelor, eliberarea unor fiinte neajutorate, implinirea unui legamant sau a unei meniri, iubirea.

Basmele au o structura sau o compozitie asemanatoare cu a operelor epice in general. Ceea ce
constituie nota specifica este prezenta elementelor narative, care sunt de trei feluri: formule
introductive, mediane si de incheiere.

In compozitia basmelor, formulele introductive sunt de o mare varietate, ele fixeaza un spatiu si
un timp in afara limitelor geografice si temporale: “ ...a fost odata ca niciodatd, peste noud mari si noua
tari...”. Aceste formule au menirea sa-i propund cititorului o calatorie imaginara intr-o lume nu
totdeauna fantastica.

Actiunea basmului fiind complexa, cu numeroase episoade, povestitorul are impresia ca
ascultatorul este obosit, iar atentia lui trebuie invioratd, prin promisiunea unor intdmpldri si mai
atragatoare. Acest rol 1l au formulele mediane de tipul: “ si mersera si mersera, zi de vara pana-n seara,
ca cuvantul din poveste inainte mult mai este”.

Compozitia basmului este simetricd pentru ca formulei de inceput ii corespunde o formuld de
incheiere: dacd formula introductiva era, intr-o forma umoristicd, o invitatie intr-o caldtorie imaginara,

formula de ncheiere, tot Tntr-o forma umoristica, inseamna aducerea la realitate. De cele mai multe ori,



povestitorul recunoaste ca faptele, intdmplarile, personajele sunt nascociri, rod al fanteziei creatoare:
”...s-am incalecat pe-o capsuna si v-am spus, oameni buni, 0 mare si gogonata minciuna...”.

Personajele basmelor sunt transant divizate in personaje pozitive (forte ale binelui) si personaje
negative (forte ale raului). Dintre personajele pozitive trebuie amintit in primul rand Fat-Frumos. Tn
unele basme are si alte nume: Greuceanu, Piparus-Viteaz, Préslea cel Voinic, Harap-Alb, etc. El
reprezintad sinteza unor calitdti, a unor virtuti care fac din acest personaj eroul cel mai indragit al
cititorilor.

Finalul basmelor noastre este unul optimist, si este optimist nu numai prin victoria binelui
asupra raului, ci si prin faptul ca Fat-Frumos nu moare niciodata.

Basmul a fermecat copildria tuturor generatiilor. Pana sa vina la scoala, copiii zilelor noastre au
ascultat si au povestit cel putin basmele prevazute de programele invatdmantului prescolar, acumuland
un bogat fond aperceptiv, care sd le permitd intuirea particularitatilor specifice basmului. Date fiind
dimensiunile intinse ale basmelor, acestea apar in manualele scolare fie adaptate, fie prin fragmente
selectate din basmul cult. Depinde de noi, cadrele didactice, s planificam si cate un basm popular pe
fiecare an scolar, mai ales pentru intuirea formulelor de incheiere.

Voi prezenta parcursul didactic pentru basmul “Praslea cel voinic si merele de aur”, din colectia
“Legendele sau basmele roméanilor”, de Petre Ispirescu. Pentru ca toti elevii sa cunoasca foarte bine
continutul basmului, prima ora va fi destinatd citirii si povestirii lui, creandu-se, astfel, terenul
familiarizarii, in cea de-a doua ora, cu trasaturile caracteristice acestei specii epice.

O primad secventd a celei de-a doua ore poate fi destinatd stabilirii timpului si spatiului
desfasurarii faptelor din basm. Pentru aceasta vor fi valorificate datele cuprinse in formula de inceput,
care e bine sa fie prezenta integral in caietele elevilor: “A fost odata ca niciodata; ca de n-ar fi nu s-ar
povesti; de cand facea plopsorul pere si rachita micsunele, de cand se bateau ursii in coade, de cand se
luau de gat lupii cu mieii de se sarutau, infratindu-se; de cand se potcovea puricile cu noudzeci si noud
de oca de fier si s-arunca in slava cerului si ne aducea povesti. De cand se scria musca pe perete, mai
mincinos cine nu crede”. Elevii pot avea, ca tema pentru acasa, gasirea altor formule de inceput decat
cea intdlnita in basmul studiat. Invatitorul poate supune observatiei elevilor enunturi extrase din
formulele de inceput ale diferitelor basme populare.

Analizate, toate aceste formule starnesc hazul copiilor, facandu-i sd-si dea seama ca ele au darul
de a crea ascultatorilor buna dispozitie, chiar daca 1i avertizeaza ca urmeaza sa audieze fapte care nu
S-au petrecut niciodata. Nu e greu de sesizat nici tehnica obtinerii unor astfel de formule, care este
aceea a rasturnarii raporturilor reale dintre obiectele lumii inconjuratoare. Daca formula de la inceputul

basmului are darul de a plasa actiunea intr-un timp nedeterminat, “odata ca niciodata”, ea nu face nicio



referire la spatiul desfasurdrii acesteia. Avand in vedere actiunea intregului basm, elevii isi vor da
seama ca si spatiul desfasurarii basmului este tot nedeterminat, ca si timpul.

Tn cea de-a doua secventi a lectiei, elevii vor fi solicitati sa enumere faptele din basm in ordinea
in care s-au petrecut, cu conditia sd precizeze pentru fiecare daca poate sau nu poate fi adevarata. Pe
tabld se va nota cate un A pentru fiecare fapta consideratd adevaratd si cate un F pentru fiecare fapta
neadevaratd (fantasticd). In felul acesta, elevii vor fi condusi sa observe cd, In basm, faptele reale se
Tmpletesc cu cele fantastice, cele mai multe fiind fantastice.

Secventa didacticd destinatd personajelor basmului va fi alcatuitd din doud momente: primul,
destinat eroului principal (Praslea), al doilea, celorlalti eroi, relatiilor acestora cu personajul principal.
Evidentiind si argumentand cu citate insusiri ca: modestia, istetimea, cinstea, curajul, indemanarea,
omenia, etc., elevii inteleg ca Praslea intruchipeazi cele mai alese calititi ale poporului nostrum. In
continuare, elevii vor fi solicitati sa clasifice, In mod independent, celelalte personaje in doud categorii:
prietenii lui Praslea si dusmanii lui Préslea.

Analizand, sub indrumarea invatatorului, datele inscrise in fisa, elevii vor ajunge la urmatoarele
concluzii:

e Si printre prietenii si printre dusmanii lui Praslea sunt personaje inchipuite (fantastice,
supranaturale).

e Praslea impreuna cu prietenii lui reprezinta binele.

e Dusmanii lui Praslea reprezinta raul.

e In basm, binele se afl intr-o permanenta lupta cu raul, pe care il invinge.

Réspunzéand la intrebarile: 1. Cati fii are imparatul? 2. Cate fete de imparat au furat zmeii? 3. Cu
cati zmei s-a luptat Praslea? 4. Cate palate a vazut Praslea pe tdaramul celalalt?, elevii sesizeaza
repetarea numarului “trei”. Cu timpul, vor intalni si in alte basme aceasta repetitie.

Ultima secventa a lectiei va atrage atentia elevilor asupra formulei: “Si se luptard/ se luptard/ zi
de vard/ pana seard”, care apare in cuprinsul basmului, cu scopul de a marca durata luptei si de a
mentine treaza atentia cititorilor (ascultdtorilor), precum si asupra formulei de incheiere: “Trecui si eu
pe acolo si statui de ma veselii la nunta, de unde luai: O bucata de batoc/ Si-un picior de iepure schiop/
Si incélecai pe-o sa/ Si v-o spusei dumneavoastra asa”.

Intuind si alte formule de incheiere, apartindnd altor basme, elevii observa ca inlocuirea
cuvantului “sa” cu alte cuvinte precum “lemn”, “fus”, “iepure schiop” conduce la obtinerea unor noi

formule, toate pe un ton glumet, avand darul de a readuce ascultatorul (cititorul) la realitate.
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