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Motto

“Lucrurile nu sunt greu de facut, greu
este sd te pui in starea de a le face.”

(Constantin Brancusi)




~ SCOALA ONLINE
- INTRE PROVOCARI $I
OPORTUNITATI

Scoala online a reprezentat s1 reprezinta, in
continuare, o provocare pentru toti cer implicati in
procesul educational, atat la nivel de macrosistem,
cat s1 de microsistem.

Trecerea de la formula ,face-to-face” la
modalitatea ,,online” de livrare a educatiel, a
presupus o pliere pe cerintele 1mpuse de urgenta,
dar s1 o,,cotitura” didactica s1 de paradigma.



Perioada aprilie — 1unie a fost destul de greu de
gestionat atat din pricina lipse1 de experienta a
dascalilor in ceea ce priveste modul de predare
online, cat s1 din pricina lipse1l device-urilor necesare.

Din septembrie, 1nsa, situatia este vizibil
imbunatatita. Cadrele didactice au avut timp sa se
perfectioneze in domeniul utilizarn platformelor si
aplicatulor informatice. Multi parintn au facut
efortur1 pentru a achizitiona copiilor telefoane/tablete.



Scoala online presupune o reorganizare
completa a modulu1 in care se abordeaza actul
didactic, pornind de la metode s1 tehnici de predare,
procedee de lucru, dozajul diferit al timpulur si
terminand cu materialele s1 mijloacele didactice
utilizate.

Cea mai mare provocare a invatarii online nu
sunt uneltele, c1 reconectarea cu niste elevi care nu
mai sunt constransi si controlafi de cadrul rigid al
scoli, intelegerea nevoilor s1 dinamicii lumii in care
traim, redefinirea rolulu1 profesorilor.



Situatia actuala din sistemul educational poate
naste cateva oportunitati:
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Profesorii au sansa de a se conecta cu elevil si
parinti1 lor, de a intelege nevoile s1 perspectivele lor s1 de
a crea legatura umana atat de necesara in procesul de
invatare ulterior. Scoala in carantina este despre oament,
despre echilibrul lor emotional, despre conectare si
colaboare.




PROFESORI

2. Experimentarea unor moc EEELE{TI

noi de a inspira invatarea

fnvé’garea autentica nu depinde de curricula,
de absente s1 de note, c1 de motivalia intrinseca,
de conectarea cu profesorul sau la un grup, de
sentimentul de contributie s1 apreciere. Invatarea
se construleste pe curiozitatea nativa a copiilor Si
pe nevola de a se simti utili s1 apreciati. Avem
posibilitatea de a regandi ce este invatarea S1 de a
testa nol moduri de a inspira S1 incuraja invatarea
autentica.



3. Regandirea
rolului profesorului

In contextul actual ne
dam seama ca profesorul ar
trebuie sa fie in primul rand
un partener de dialog cu
elevul, un reper emotional, un
liant intre elev S1 i1nvatare,
apol un facilitator al
procesului s1 nu in ultimul
rand un lhider care nu doar
inspira  invatare, c1  Si
conecteaza comunitati.
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Noi, dascalii, suntem provocati sa ne
adaptam rapid S1 sa transmitem un mesaj
elevilor: “Invdtarea continud dincolo de
scoala si, cu instrumente online accesibile
tuturor si multa determinare, putem face
progrese impreuna Si, mai mult decat
oricand, putem incuraja elevii sa tnvefe Si sa
lucreze independent.”

Noi, dascalil, suntem ceil care trebuie sa
gasim solutil prin care sa 11 tinem conectatl cu
scoala pe elevii care provin din medn
dezavantajate sau pe ce1 diagnosticati cu CES.



QASIM SOLUTII
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rDUCALTIA DIGLIALA NU oLo1rn DESEIVD
TEHNOLOGIE, CI DESPRE PEDAGOGIA DIN SPATELE
TEHNOLOGIEI.

Educatia digitala reprezinta o oportunitate
moderna S1 noua al careil rol nu este de a inlocu1
contactul "fata in fata”, ci de a fructifica posibilitati
alternative de invatare. Ele nu pot substitu
procesul de predare-invatare-evaluare realizat la
clasa in care elevul utilizeaza manualul, caietul,
prolectele de grup, scrisul la tabla, raspunsurile
orale, colaborarea, socializarea. Dar, in aceasta
epoca 1n care digitalizarea este 1nevitabila s1
necesara, includerea aplicatiilor 1t1 demonstreaza
utilitatea.



ORrA iIN DIGITAL

Stim cu totul ca exista numeroase aplicatil s1
platforme gratuite care ne pot ajuta in activitatea
online sau blended cu elevii. Totusi, nu este nevoie
sa le cunoastem pe toate, c1 doar pe acelea care
servesc dezvoltarea competentelor S1 atingerea
obiectivelor de invatare pentru clasa la care
predam. Fiecare clasa e unica, de aceea avem
libertatea de a alege ce se pc’ -, levi
cu care lucram.




CuM PUTEM TINE LECTII ONLINE?

Pentru a crea un mediu de invatare cat mai aproape
de o clasa reala, avem nevoie de trei tipuri de resurse:

1. O platforma de interactiune in timp real, cu video Si
text, cu eleviil (Google Meet, Zoom)




e

2. Aplicatii sau platforme de colaborare online,
care faciliteaza schimbul de documente, teste sau teme
pentru acasa, intre profesori si elevi Si1 inregistreaza o
evidenta a acestora, care permite Si feedback din partea
profesorului. (Google Classroom, Edmodo, KasyClass si
ClassDojo)
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3. Resurse si aplicatii de Iinvatare pe care
le poate crea profesorul sau resurse deja
existente sub forma de prezentari, lectii, fise,
1magini S1 clipuri pe care le putem folos1 atat in
timpul lectulor live, cat s1 ca teme de lucru
pentru acasa. (ASQ, Wizer, Kahoot, Quizziz,
Wordwall, Padlet, Twinkl, Digitaliada,
Indreptar digital, Mentimeter, Kidibot,
ChatterPix K1ds Quik, Didactic.ro, Youtube,

~tn )
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CUM ALEG APLICATIILE/PLATFORMELE?

Aleg aplicatii:
r N
- gratuite ( -care
9 y permit
folosirea
fara - usor de
conturi de instalat si
\__mail . folosit




Folosesc aplicatii

In momente diferite ale lectiei:
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PLATFORMA WORDWALL

Wordwall este o platforma unde profesorit pot crea jocuri
educationale interactive, in format digital, ce pot fi inserate in alte
platforme de invatare sau, mai simplu, distribuite prin link. Unul din
avantajele acestel platforme este ca ofera elevilor feedback imediat.

Wordwall permite:
crearea de resurse dupa tipare date;

schimbarea tiparelor compatibile, fara a relua
construirea jocului;

posibilitatea de a edita o resursa publica creata de
altcineva;

posibilitatea de a alege teme S1 optiuni de personalizare a
resursel,;

crearea de sarcini de lucru atribuite elevilor;
publicarea resursei, fiind vizibila si altor



Tutorial: Crearea activitatilor online pe platforma Wordwall

https://www.voutube.com/watch?v=FwRfbepRnnA&ab channel=ARTICOVideo

Wordwall
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Potriveste fiecare operatie cu rezultatul

Gaseste perechea!
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Potriveste fiecare operatie cu rezultatul



PLATFORMA DIDACTIC.RO
APLICATIILE ”TESTE ONLINE”/”REBUSURI ONLINE”

Testele create aici sunt dintre cele cu variante de raspuns
(test grild) s1 au o serie de valente pozitive:

putem verifica in timp scurt un volum mare de cunostinte;
ofera feedback imediat;

sunt atractive pentru elevii nostri, copii nascuti in era digitala;
performantele elevilor se inregistreaza la fiecare test

Elevil pot rezolva testul online fara a avea cont pe
Didactic.ro. La finalul testului, i se va cere numele si
prenumele, ce vor apdrea si in tabelul cu rezultate al
profesorului. Elevul poate da testul de cate ori doreste. In pagina
cu rezultate a profesorului se vor retine intotdeauna prima si
ultima rezolvare.



Frima pagina » Instrumente interactive » |este online » Fropunefl un test

Propuneti un test

Campurile marcate cu * sunt obligatorii
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Curs Evaluarea formativa
Teste online
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Prima pagind » Instrumente interactive » Teste online » Inmultirea cu 3

inmultirea cu 5

Alege raspunsul corect!

invatdmant primar - Matematica - Clasa a 2-a

Dificultate: usor | Nr. intrebari: 10 | Timp de rezolvare: 10
minute

diaconuraluca | Liceul Teoretic "Radu Vladescu"”
Patarlagele

£ Printati test £\ Raportafi

Doar dvs, in calitate de cadru didactic, vedeti aceste optiuni:

VEDETI INTREBARI TEST || VEDETI REZULTATELE TESTULUI

INCEPETI TESTUL

21 rezolvari
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APLICATIA VIDEO QUIK GOPRO

Quik este un bun start pentru profesori si elevi in
universul editarn video, va ajuta sa creali rapid
videoclipuri din materialele foto si1 video pe care le aveti in
telefon, pentru care aveti optiunea de a adauga tranzifii si
efecte sincronizate pe ritm muzical.

Quik le dezvolta elevilor abilitati de baza de editare video
s1 poate mai important, i1 invata sa selecteze continut relevant
pentru a fi pus intr-un video, sa documenteze activitatea dintr-un
proiect sau dintr-o activitate. In plus, realizarea unui video are un
obiectiv, 0 tema, un mesaj, ceea ce presupune ca elevii sa aiba un
plan s1 sa il urmareasca. Desigur, sugestiille grafice pe care

. . [} .

exersa elevilor simtul estetic si creativitatea.






Va multumesc pentru
participare!
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