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ARGUMENT

In scoald succesul muncii instructiv — educative depinde in mare masurad de
invatator, de capacitatea lui de a Indruma practic activitatea copiilor folosind cele mai
noi metode si mijloace pedagogice. Personalitatea invatatorului se manifesta prin
comportament si echilibru, prin tact pedagogic, sinceritate, spiritul de dreptate si
responsabilitate, dragoste fatd de meseria aleasd, originalitatea mijloacelor de
invatdmant si capacitatea lui creatoare. Toate acestea au un efect puternic asupra
copiilor. Noua, dascalilor, ne revine o sarcind plind de raspundere de a pregati copiii ce
se afla intr-o perioada unica si totodata decisiva a vietii lor. Pentru aceasta este necesar
sa utilizam, in desfasurarea procesului de invatamant, cele mai eficiente cai, cele mai
variate metode si mijloace care sd asigure si sd stimuleze, in acelasi timp, cresterea
ritmului de instruire a cunostintelor.

Unul dintre aceste mijloace folosite atat de frecvent in procesul de instruire si
educare a scolarilor din primele clase, care si-a dovedit eficienta din ce in ce mai mult in
ultimul timp, este jocul.

,Nici 0 altd activitate nu are atita rasunet in sufletul copilului ca jocul” (John
Lookc). In evolutia ontogenetica a omului jocul este asociat mai mult copilariei, dar ar fi
de retinut ca un adult care nu s-a jucat in copilarie este frustrat toatd viata. Nimic nu fura
mai mult din existenta umand, din formarea personalitatii, decat lipsa jocului in
copilarie.

Fiecare activitate organizatd si desfasuratd cu copiii trebuie sa fie o reusita, sa
aduca de fiecare datd lucruri noi si interesante pentru cei ce invata, astfel ca, fiecare
personalitate sa cunoasca modificari si transformari pozitive.

Dascalul nu este doar cel care preda ci este cel care conduce activitatea elevului,
deci este cel care 1l indruma pe copil sa invete. El este cel care stie cat de mult poate sa
oboseasca copilul in activitatea sa de invatare, asa incat gaseste momentul oportun
pentru a introduce in lectie un moment de relaxare in care copilul s se simta bine, sa se
simta in largul lui, fara constrangeri, dar cu toate astea sd continue invatarea.

Rolul si importanta jocului consta in faptul ca el faciliteazd procesul de asimilare,
filtrare si consolidare a cunostintelor, iar datorita caracterului sau formativ, influenteaza
dezvoltarea personalitdfii copilului. El este si un important mijloc de educatie

intelectuala, care pune in valoare si antreneaza capacitatile creatoare ale scolarului mic.



Jocul are o importanta deosebitd in formarea si dezvoltarea copilului pentru viata.
J. Chateau spunea despre copildrie cad aceasta este ,,ucenicia necesard varstei mature §i
nu putem ignora din aceasta perioada jocul — acest impuls irezistibil prin care copilul isi
modeleaza el insusi propria statuie”.

La varsta scolarului mic jocul are o dubld semnificatie: pe de o parte el este cadrul
in care se manifestd, se exteriorizeaza intreaga viata psihica a copilului, in joc copilul
exprimandu-si cunostintele, emotiile, satisfacandu-si dorintele, eliberandu-se. Pe de alta
parte jocul constituie principalul instrument de formare si dezvoltare a capacitatilor
psihice ale copilului, nici una din functiile lui psihice neputind fi conceputa si
imaginata 1n afara jocului.

Problema care se pune pentru cadrul didactic este aceea a stdpanirii cdilor prin
care elevii pot fi pusi in situatia de a invata eficient, a cunoasterii strategiilor de
pregétire a elevilor pentru a fi capabili sd invete Tn scoald dar si dupa terminarea ei.

I. Rolul jocului didactic in dezvoltarea vorbirii la clasele mici

1.1. insusirea limbii — calea spre cunoastere

Despre limba se spune, cu deplin temei, ca este elementul cel mai durabil al unui
popor, al unei natiuni.

,,Limba este lacasul de adapost al fiintei” spune Heidegger Martin. El mai adauga:
,S€ cuvine sd gandim esenta limbii ca provenind din corespondenta ei cu Fiinta, si
anume ca fiind aceasta corespondenta locas al esentei omului”, afirmatie ntarita printr-o
plasticd si ingenioasa comparatie ,,cdci limba este limba Fiintei asa cum norii sunt nori
ai cerului”.( Heidegger M., 1982, p. 321, 339, 367)

Ca identitate, limba reprezinta intreaga spiritualitate nationald, specificul subtil si
de mare adancime al cugetarii unui neam, si tot limba, sau folosind un termen arhaic,
graiul este acela care descopera identitatea culturala a unui individ: ,,Si te poarta cum ti-
e portul si vorbeste cum ti-e vorba”.

De asemenea, limba unui popor constituie un tezaur de nepretuit, rodul istoriei
sale multiseculare.

La noi, romanii, dragostea fatd de limba fiintei noastre a existat profund si a fost
folosita ca Intaia unitate de masura a dainuirii. Acolo unde ea a existat, a fixat si locul si
spatiul si timpul, iar istoria a tezaurizat tot ce 1n altceva ar fi fost supus pierii.

Faptul ca limba romana este cantata in imnuri, versuri si hore trebuie inteles ca in

ea s-a rasfrant insasi fiinta neamului romanesc.



Bogatia interioard a limbii, mladierea ei, indreptateau pe oamenii de litere ai
timpului sa afirme ca in limba noastra se pot exprima sentimente si idei oricat de nalte.

Cultul pentru limba, datoria de a o pastra nestirbita, si de a o infrumuseta mereu, a
devenit o preocupare majora a scriitorilor din toate timpurile. Astfel, Fanus Neagu,
maestru al glasuirii in limba roméana spunea: ,,Cred cd limba romana, in care m-am
nascut si pe care o slujesc cu toatd dragostea e painea, vinul, aerul fard de care viata
noastra nu s-ar putea lega de pamant. ... A vorbi frumos romaneste inseamna a fi gasit
cararea dorului spre dor. ... Pentru mine, limba romana este distanta dintre inima si
umbra ei care se numeste suflet”.(Fanus Neagu, 1987, p. 6,8)

In scoald, limba romani poate fi consideratdi mai mult decat o disciplinid de
invatamant. Cu mult timp Tnaintea devenirii lor ca scolari, copiii folosesc n mod curent
limba ca mijloc de comunicare specific umana. Si-au Insusit-o de la mama — limba e
maternd — de la tata, de la ceilalti membrii ai familiei, de la toti cei din jur care au simtit
nevoia de a comunica.

Insugirea corectd a vocabularului limbii roméne este o conditie a insusirii tuturor
cunostintelor care fac din individ un membru folositor societatii, este o conditie a
insusirii culturii generale, a dobandirii unei inalte pregatiri profesionale. De aceea
scoala este principala pazitoare si pastratoare a tezaurului limbii literare nationale.

Cu ajutorul cuvintelor omul are capacitatea de a dobandi si de a modifica
informatia despre diferite obiecte, fara a lucra direct cu ele, ceea ce conduce la o mare
performantd a gindirii. Dupa ce si-a dobandit cuvintele cu intelesul lor, persoana le
utilizeaza in cele mai diverse moduri ale muncii sale si mai ales in activitatea sa de
cunoastere. Functia cognitiv-comunicativa a limbajului este desavarsitd de functia de
reglare a acesteia.

Competenta perceptiv-auditivd inlesneste receptionarea corectd a sonoritatii
limbajului, ceea ce semnificd o conditie majora pentru formarea deprinderii de a vorbi
corect, conform limbii materne.

Limbajul ajutd la dezvoltarea perceptiei, asigurdnd obtinerea unor moduri de
analiza si sintezd mai complicate a obiectelor percepute. Gandirea are ca suport intuitiv
reprezentdrile care sunt asociate direct de cuvinte.

Functia expresiva a vorbirii consta Tn expunerea comportarii afective a omului fata
de fenomenele si obiectele realitatii, fatd de alte persoane, cu sprijinul unor procedee
verbale caracteristice: intonatia, accentul, pauza care intregesc importanta semantica si

informativa a limbajului.



Functia persuasiva a limbajului are capacitatea de a influenta viata semenilor din
jurul sau, rezultat obtinut prin functia de comunicare si prin functia expresiva. Aceasta il
sprijind pe cadrul didactic sa se implice in constituirea trasdturilor caracteriale si de
vointa ale copiilor, astfel invatatorul il ajutd pe scolar sa se autocontroleze si sa se
autodisciplineze.

Cel mai prielnic cadru in care elevii pot exersa actul vorbirii, In vederea cultivarii
capacitatilor lor de exprimare, il constituie lectiile de comunicare unde se exerseaza
mult actul vorbirii. In clasa pregatitoare, unde elevii nu si-au insusit inci ,,0 tehnica” a
exprimadrii scrise, se recurge cu precddere la o exprimare orald. Fiind vorba de folosirea
exprimarii orale si nefiind ingraditi de rigorile exprimarii scrise, elevii pot fi indrumati
sa se exprime In mod liber. Copiii din clasa pregatitoare au totdeauna ceva de relatat din
experienta lor de viata, oricat de redusa ar fi aceasta. Totul e sa fie stimulati si incurajati
in a-si reda liber observatiile, impresiile, parerile, simtamintele, chiar daca uneori
aceasta realitate este lipsitd de o logicd riguroasa in inlanfuirea ideilor. De fapt, nu
logica expunerii trebuie sa stea pe primul plan, ci verbalizarea in sine, exersarea libera a
actului exprimarii. Folosirea corecta a vocabularului de catre elevi depinde in mare
masura de nivelul exprimarii invatatorului. De aceea, invatatorul trebuie sd se fereasca
sd adopte exprimarea neingrijitd a unor copii, sau influentele lingvistice regionale din
zona in care traieste.

Cadrul didactic ofera scolarului exemplu de emitator care cunoaste foarte bine
codul lingvistic la cele mai mari niveluri. Scolarul copiaza acest cod ajungand sa-i
cunoasca elementele, sd reproducd mesaje la fel de bine rostite. Ei 1si insusesc astfel
vorbirea expresiva, adaptatd scopului comunicdrii: predarea unor norme morale,
relatarea unor evenimente pline de haz, ca si invatarea unor principii.

Invatatorul, un bun cunoscitor al functiilor limbajului, organizeaza imbogatirea
lexicului, asamblarea acestuia in enunturi, astfel incat, simultan cu constructia
limbajului si se formeze gandirea adecvati. Inca din perioada abecedari li se solicitd
elevilor sa formeze enunturi care vor fi subordonate analizei si sintezei fonetice.
Dialogul dintre invatator si elev dezvolta aparatul fono-articular. Scolarii Incep sa
lucreze constient cu notiunile: sunet, silaba, cuvant, propozitie. Se realizeaza, astfel,
campul auditiv al elevului cu rezultate bune asupra functiei de receptor si emitator.

La intrarea in scoala, copiii se diferentiaza prin particularitatile de vorbire, uneori
evidente, ceea ce impune un mod de lucru de asemenea diferentiat. Particularitatile pot

fi grupate din punct de vedere fonetic, lexical sau gramatical. Cele mai insemnate la



aceasta varsta sunt cele fonetice datorita unor cauze diverse, patologice sau pedagogice.
Actiunea trebuie sd inceapad prin depistarea cauzelor respective prin intermediul unor
probe specifice, prin observarea zilnica foarte atentd. Elevii cu probleme de vorbire
datorate unor cauze anatomice ale aparatului fonator sau a unor defecte de auz vor fi
supusi unei terapii de corectie sau vor fi orientati catre medici logopezi. Deficientele de
percepere auditivda a fonemelor pot fi determinate de auz slab sau de o evolutie
nesatisfacatoare a auzului fonematic.

Scolarii care au o deficientd de auz intalnesc o serie de probleme in munca
desfasurata. Astfel de copii, daca nu sunt observati in timp util, vor fi identificati cu
ramaneri in urma la invatatura. Ei nu pot fi atenti la desfasurarea lectiei si la
receptionarea dialogului folosit de invatator, orientdndu-si atentia in alte directii. La fel
de grave pot fi si defectele analizatorului vizual. Deficientele senzoriale, auditive sau
vizuale pot fi inlaturate cu sprijinul instrumentelor adaptate (ochelari si proteze). Cadrul
didactic trebuie sd inregistreze o atentie deosebitd asupra acestor scolari pentru a le
depista la timp problemele.

Calitatea expresivda a vorbirii va fi utilizatd, in special, pentru nuantarea
sentimentelor elevilor si pentru a-i face sa-si insuseasca atitudini temeinice fatd de
persoane si de legdturile care se stabilesc intre acestia. Aceastd particularitate a
limbajului este temelia educatiei estetice.

Imbogitita si infrumusetatd continuu, prin contributia tuturor generatiilor, limba
romana a inscris, a pastrat si a transmis experienta de viata milenard a poporului. Limba
a fost pentru poporul nostru si una din fortele care l-au ajutat sa urce treptele tot mai
inalte ale civilizatiei si culturii.

Limba maternd este singurul obiect de studiu din invatamantul primar unde
invatatorul nu construieste pe loc gol. Copilul care vine la scoald nu stie sa scrie i sa
citeasca, dar el stie sd vorbeasca, are cunostinte efective de limba si stapaneste prin
practica comunicarii esentialul legilor de functionare a limbii, care 1i permit sa emita si
sd inteleagd enunturi corecte. La intrarea in scoald, copilul stdpaneste si utilizeaza
structurile sintetice fundamentale ale limbii sale materne.

In scoala primari, studiul limbii romane constituie unul dintre cele mai importante
mijloace de dezvoltare a vorbirii si scrierii corecte, facind ca elevii sa cunoasca in mod
practic structura limbii romane, bogatia vocabularului si varietatea care ne dau
posibilitatea sa exprimdm cu precizie sentimentele de dragoste pentru poporul roméan,

fauritorul ei.



I1. Dezvoltarea limbajului prin jocul didactic
Limbajul este cel mai util instrument pentru comunicarea interumand. Pentru orice

om, gradul de stapanire si utilizare a limbii este o trasatura definitorie a personalitatii
sale, iar pentru orice popor, dupa cum spunea Lucian Blaga, ,,limba este intaiul poem al
sau”.

La intrarea 1n scoald, copilul care a avut conditii normale de dezvoltare, comunica
foarte bine tot ce este legat de varsta si activitatile sale. Auzul fonematic pentru limba
materna este bine dezvoltat si perceptiile auditive se desfasoard operativ astfel ca cele
auzului se asociazd memoria auditivd care conserva reprezentdrile fonetice si
semnificatiile ajutand la recunoasterea rapida a cuvintelor.

La varsta scolaritatii mici asistim si la dezvoltarea majord a limbajului, la
imbogatirea vocabularului. Toate aceste aspecte sunt influentate puternic chiar de
insusirea cititului si a scrisului. Acest proces este principalul aspect al transformarilor
privind limbajul intre 7 si 10 ani.

Prin intermediul limbajului, copilul transmite ceea ce percepe, simte,
intentioneaza, doreste, ceea ce gandeste, cu alte cuvinte isi face cunoscut intregul
continut al vietii sale psihice si totodatd, dobandeste informatii despre ceilalti si despre
mediul ce-l inconjoara. Limbajul si gandirea se afla intr-o foarte stransa legatura,
limbajul reprezentdnd instrumentul cu care omenirea opereaza. Limbajul este mijlocul
cel mai rapid si unul dintre cele mai importante procese pentru a-i preda copilului idei si
notiuni abstracte.

In scopul asiguririi continuititii intre activitatea dominanti, specifici varstei
prescolare si cea a primei scolaritdti, trebuie avute in vedere particularitatile trecerii de
la un stadiu la altul in dezvoltarea copiilor. Dezvoltarea stadiald a copiilor constituie,
asa cum subliniaza studiile de psihologie a varstelor, un proces treptat, lin, nu in salturi,
cu limite precise. Inci de la varsta prescolari, in conditiile jocului ca activitate
dominanta, apar, atdt In cadrul acestei activitifi cat si in forme special organizate,
elemente specifice ale muncii de invatare. Prin urmare, invatatura, activitate dominanta
a varstei scolare, este prezentd in diferite forme, atit neorganizate cat si organizate si la
varsta prescolard. Ea este o consecinta fireasca a interesului, a curiozitatii, a dorintei

copilului de cunoastere.



Pe de alta parte, odatd cu intrarea lui in scoald, chiar in conditiile Tn care
invatatura nu va deveni o activitate dominantd, se mentine si jocul ca o activitate care
pastreaza un echilibru necesar, o continuitate fireasca intre cele doud stadii; el asigura
alaturi de alte demersuri didactice, o adaptare treptata a copiilor la activitatea scolara, o
integrare in acesta. Se Intelege ca Inceputul scolaritatii va insemna o deplasare treptatd a
ponderii activitatii de la joc la invatatura. Tocmai de aceea jocul isi justifica existenta,
mentinerea lui nu numai ca mod de adaptare a copiilor din clasa pregatitoare la
activitatile scolare, ci si ca o forma de invatare.

Astfel, la varsta scolara mica, cel mai frecvent mijloc de activitate care contribuie
la dezvoltarea limbajului il constituie jocul didactic, prin intermediul caruia se fixeaza,
se precizeaza sau se activeaza vocabularul, are un rol deosebit la imbogatirea pronuntiei,
la formarea unor notiuni, la insusirea unor constructii gramaticale. Se stie ca prin joc
copilul pune 1n actiune toate posibilitdtile sale, toate potentele sale intelectuale, fizice si
morale. Jucandu-se, ei comunica intre ei si astfel isi dezvolta limbajul, socializeaza si isi
definesc personalitatea.

Asa cum spune Eduard Claparede, ,,Jocul este munca, este binele, este datoria,
este idealul vietii. Jocul este singura atmosferd in care fiinta sa psihologica poate sa
respire, i in concordanta poate sa actioneze”.( Claparede Ed., 1960, p.8)

In dezvoltarea limbajului, in functie de particularitatile pe care le prezinti vorbirea
copilului, se pun accent pe urmatoarele sarcini:

- Pronuntarea corecta si activizarea vocabularului;

» Dezvoltarea auzului fonematic;

. Imbogitirea si precizarea vocabularului si formarea unei vorbiri
coerente;

- Formarea unei vorbiri coerente, expresive si precizarea sensului
cuvintelor;

In ceea ce priveste aspectul gramatical al limbii, este foarte important si-1 invatam
pe copil sa se exprime corect din acest punct de vedere, caci numai insusindu-si n mod
corect structura gramaticala a limbii, va dobandii posibilitatea de a se exprima corect,
coerent, inchegat. Astfel ei vor fi obisnuiti:

- sa foloseascd corect terminatiile cazurilor, formele accentuate ale
substantivelor, la singular si plural;

- sa schimbe formele verbale dupa persoana, timp si numar;



~ sd acorde adjectivele cu cuvintele pe care le insotesc, sa redea in vorbire
diferite grade de comparatie;

- sa foloseasca corect diferitele forme de pronume si unele cuvinte uzuale
de legatura;

~ sa construiascd propozitii simple si dezvoltate.

Jocurile didactice constituie un mijloc valoros de instruire si educare a copiilor de
varstd scolard micd, deoarece rezolva intr-o forma cu totul adecvata varstei, sarcini
instructive complexe, programate in primii ani de scoala.

Eficienta jocurilor didactice si a jocurilor exercitii in raport cu celelalte mijloace
practice, este cu atit mai mare cu cat se realizeaza o concordanta perfecta intre procesul
de dezvoltare a vorbirii, procesul de invatare si atmosfera de joc, atat de atractive pentru
copiii mici.

In joc copiii dovedesc independenta, initiativd si incredere in fortele proprii.
Jucandu-se ei trebuie sd coopereze, in vederea realizdrii regulilor impuse de joc si mai
ales ei comunica.

Invitarea constientd a limbii este legatd de dezvoltarea psihologica a copilului, de
maturizarea lui intelectuald. Perfectionarea limbii se realizeaza pe masura ce copilul 1si
dezvolta gandirea si incepe si-si insuseascd primele elemente de culturd generald. In
timpul insusirii unor termeni noi, se realizeaza temeinicia deprinderilor, capacitatea de a
opera cu cunostintele insusite, se dezvolta flexibilitatea gandirii.

Fara a confunda gandirea cu limba sau gramatica cu logica, trebuie sd retinem
legatura indisolubild dintre gandire si limba. Invatandu-i pe copii s se exprime clar si
corect, acestia implicit gandesc clar si corect.

Activitdtile de dezvoltare a vorbirii dezvaluie copilului logica limbii, evidentiaza
bogatia si varietatea acesteia, deprinde pe copil sd foloseasca enunturi mai complete si
mai expresive. Gandind asupra mijloacelor de exprimare a propriilor idei, cautand o
corespondentd cat mai precisa intre continutul vorbirii si Intrebuintarea unor anumite
forme gramaticale, deci autocontrolandu-se mereu, copilul reuseste sa imprime vorbirii
sale mai multa corectitudine, claritate si precizie.

In rezolvarea exercitiilor de limba, se reflecti pe de o parte, masura in care copilul
si-a insusit cunostintele predate, iar pe de altd parte, capacitatea de a opera cu acestea,
de a le prelucra uneori potrivit unei viziuni personale.

Invatatura exercita influentd educativa asupra scolarilor in primul rdnd ca munca

sociald, privitd din punct de vedere al Insemnatatii ei, si in acelasi timp ca munca cu un



caracter instructiv, prin esenta ei, iar in al doilea rand ca munca ce necesitd efort de
gandire, fapt pentru care ea constituie cea mai importantd conditie in dezvoltarea
intelectuala a elevilor.

Pentru ca munca de invatare sa duca la rezultate educative pozitive, este necesar
ca in procesul de instruire sd se tind seama de legile psihologice ale formarii
personalitatii copilului, precum si de legile procesului de asimilare a cunostintelor.

Dupa cum am precizat mai sus, jocul didactic este metoda care isi aduce cea mai
mare contributie in indeplinirea obiectivelor urmarite in dezvoltarea limbajului. Cu toate
acestea trebuie sd fim foarte atenti In cazul utilizarii pedagogice a jocului. Daca nu
vedem in joc un drum spre muncd, riscam sd aducem jocul la o simpld distractie,
neglijand acea parte a orgoliului §i demnitatii umane care imprima caracterul sau
specific jocului uman.

La clasele mici jocul didactic poate da un randament sporit fatd de alte modalitati
de lucru folosite in activitatea de invatare, deoarece el face parte din preocuparile zilnice
ale copiilor.

In cadrul jocului copilul, in mod specific, imbina planul imaginar cu cel real, insa
el 151 da seama mereu de existenta celor doud planuri si in mintea lui nu se produce sub
acest aspect nicio confuzie. Ed. Claparéde afirma: ,,Dupa cum apele tumultoase ale unui
torent, neputdnd invinge obstacolul, isi croiesc drum laturalnic, tot asa curentul
impulsurilor, dorintelor, intereselor care alcatuiesc eul nostru cautd o iesire in fictiune,
in joc atunci cand realitatea nu-1 ofera suficiente cai de manifestare”.(Claparede Ed.,
1975, p. 73)

Organizarea unor activitati stimulative care sa raspunda trebuintelor de actiune, de
exprimare, de adaptare la viata de grup a copilului este de mare importantd. In acest
sens dezvoltarea vorbirii copilului se realizeazd in conditiile intensificarii activitatii de
intercomunicare, ale unui proces de formare a limbajului interior, de memorare verbala
si de Tmbogatire si activizare a limbajului.

II1. Rolul jocului didactic in predarea matematicii

,,Dacd mintea unui om hoindreste, lasa-1 sa studieze matematica”

Carl Sandburg (scriitor, poet si editor american)

Una din multiplele probleme ale invatamantului primar consta in aflarea unor

modalitati optime de dezvoltare a rationamentului matematic.



Pentru sporirea eficientei lectiilor cu continut matematic, pentru preintdmpinarea
esecului scolar, eliminarea supraincarcarii, este necesar a introduce in lectie elemente de
joc prin care sa se imbine intr-un tot armonios atat sarcini si functii specifice jocului, cat
si sarcini §i functii specifice invataturii.

Activitdtile din aria curriculara ,,Matematica si stiinte ale naturii” desfasurate cu
elevii constituie fundamentul pe care se cladeste Intregul sistem al cunostintelor si ofera
largi posibilitati de stimulare a progresului fiecarui copil. Logica Invatarii matematicii
se fundamenteaza pe logica internd a stiintei matematice, dar se construieste tinand
seama de particularitatile celui care invatd. Abilitatea de a rezolva o problema, oricare
ar fi natura ei, de a te concentra pana cand gasesti solutia potrivitd este important in
viata noastrd, ca adulti, dar si in cea a copiilor.

Caracterul operatoriu al gandirii scolarului mic se exprima in faptul ca acum ea nu
mai este doar o simpla desfasurare de actiuni mintale coordonate in functie de ceea ce
percepe copilul sau de modul in care actioneaza in mod practic. Actiunile mintale se
transforma in operatii, adica au o schema de desfasurare care nu mai este strict legata de
un continut informational, ci se poate aplica pe noi si noi date. Copilul poate aduna la
inceput numai cu bilute, jetoane si alte materiale didactice pe care le pune invatatorul in
fata lui, dar apoi numara orice. Cand se petrece acest lucru atunci s-au format operatiile
de adunare a unitatilor.

Gandirea scolarului mic dobandeste reversibilitate. Pentru ca au aparut operatiile,
1ar acestea nu functioneaza niciodata singular, daca sunt specifice gandirii, ele formeaza
grupuri care permit desfasurarea lor intr-un sens si apoi in sens invers. Cu alte cuvinte,
scolarul mic stdpaneste cu adevarat adunarea, atunci cand aceasta formeaza o unitate cu
scaderea, Inmultirea cand formeaza o unitatea cu impartirea si cand poate trece cu
usurinta de la una la alta, sd faca verificarea uneia prin cealalta.

La fel, copilul judeca o problema si emite una dupa alta judecati, dar acestea se
integreaza intr-o viziune de ansamblu, in care momentele anterioare se coreleaza cu cele
prezente si cele viitoare si se poate face drumul invers foarte usor, avand la baza relatia
dintre operatia directd §i inversa ei.

Operatiile de care dispune gandirea scolarului sunt concrete. Ele nu se pot
desfasura cu succes decat cu sprijin pe datele concrete. La inceputul stadiului,
invatatorul stie ca intr-o prima etapa, elevii invata folosind jetoane, bile, fise etc., apoi
multi dintre ei rezolva adundrile si scaderile folosindu-se de degete, iar Intr-un final vor

reusi sa faca acest lucru fara nici un fel de sprijin.(Crefu T., 2001, p.238)



J. Piaget spunea ca scolarul se afla in stadiul operatiilor concrete. Astfel, in scoala
scopul principal 1l reprezintd Inzestrarea copiilor cu un aparat logic suplu si polivalent
care sa le permita sa se orienteze in problemele realitdtii inconjurdtoare, sa exprime
judecdti si rationamente variate intr-un limbaj simplu si familial.

Metodele de organizare a acestor activitati in scopul obtinerii uni randament
maxim este jocul didactic. In viata copilului, jocul indeplineste un rol foarte important,
fiind forma specifica prin care se dezvolta si se asimileaza cunostinte.

Mec. Dugall considera ca jocul este ,,0 pregatire pentru viata de mai tarziu, dar,
mai presus de toate, este insasi viata copilului”. Daca viata adultului este definita prin
ocupatiile profesionale, aceea a copilului este determinata de joc.

Folosit cu maiestrie, jocul didactic matematic creeaza un cadru organizatoric care
favorizeaza dezvoltarea curiozitatii si interesul copiilor pentru tema studiata, a spiritului
de investigatie si formarea deprinderilor de folosire spontand a cunostintelor dobandite,
relatii de colaborare, ajutor reciproc, integrarea copilului in colectiv. Jocurile didactice
matematice au un mare rol in consolidarea, adancirea, sistematizarea si verificarea
cunostintelor, in dezvoltarea multilaterald a prescolarilor si a scolarilor mici.

Prin intermediul jocului didactic acestia isi imbogatesc experienta cognitiva,
invata sa manifeste o atitudine pozitiva sau negativa fata de ceea ce intalnesc, 1si educa
vointa si pe aceastd bazd formativa isi contureaza profilul personalitatii.

Prin folosirea jocului didactic in timpul orelor de matematica, se poate instaura un
climat favorabil conlucrarii fructuoase intre copii in rezolvarea sarcinilor primite, se
creeaza o tonalitate afectiva pozitiva de intelegere, se stimuleaza dorinta copiilor de a-si
aduce contributia proprie. In joc invatitorul poate sugera copiilor si incerce si
exploreze mai mute alternative, se poate integra in grupul de elevi in scopul clarificarii
unor directii de actiune sau pentru selectarea celor mai favorabile solutii.

Jocul didactic matematic realizeaza cu succes conexiune inversa. Prin joc, atat
cadrul didactic cat si copilul primesc informatii prompte despre efectul actiunii de
predare — invatare, despre valoarea veridica a cunostintelor sau a raspunsurilor pe care
copilul le da la sarcina didactica pusa in evidenta. (Purcaru M. A. P., 2008, p. 14)

Eficienta jocului depinde de sincronizarea pe care o asigura cadrul didactic intre
tema jocului si ambianta, elementele de joc, recompensele sau pedepsele, rigoarea

jocului.



Jocul matematic este jocul prin care se realizeaza un scop si o sarcind didactica
din punct de vedere matematic, folosind un continut accesibil, atractiv si recreativ prin
forma de desfasurare sau prin materialul didactic folosit.

3.1. Functiile si caracteristicile jocurilor matematice

Prin jocul matematic, copiii pot fi activati sa rezolve sarcini didactice cu mari
valente formativ — educative cum sunt: analiza si sinteza situatiei problema,
identificarea situatiei, descrierea acesteia, formularea de intrebari pentru clarificari,
elaborarea de raspunsuri la intrebari, aprecierea solutiilor prin comparare.

Prin mobilizarea speciala a activitatii psihice jocul didactic devine terenul unde se
pot dezvolta cele mai complexe si mai importante influente formative:

- 1 se creeaza copilului posibilitatea de a-si exprima gandurile si sentimentele;

~ 11 da prilejul sa-si afirme eul, personalitatea;

- stimuleaza cinstea, rdbdarea, spiritul critic §i autocritic, stipanirea de sine;

» prin joc se incheaga colectivul clasei, copilul este obligat sa respecte initiativa
colegilor si sa le aprecieze munca, sa le recunoasca rezultatele;

» trezeste si dezvolta interesul copiilor fata de matematica;

~cultivd la dezvoltarea spiritului de ordine, la dezvoltarea dragostei fatad de
munca, il obisnuieste cu munca in colectiv;

- cultivd curiozitatea stiintificd, framantarea, preocuparea pentru descifrarea
necunoscutului;

» trezeste emotii, bucurii, nemultumiri.

Este suficient sa privim concentrarea copilului antrenat in joc, seriozitatea cu care
urmareste respectarea unor reguli sau lupta in care se angajeaza, pentru a intelege ca, in
viata copilului, jocul este un fapt esential.

Jocurile matematice indeplinesc functii importante, cum ar fi:

» Functia organizatorica — prin faptul ca jocurile permit o buna planificare a
timpului elevului si al cadrului didactic. In timpul jocului toti copiii activeaza, actiunile
fiind jalonate si controlate prin reguli de joc. De asemenea, jocurile matematice permit
desfasurarea unor interactiuni diferentiate, in care elevii se intretin ei insisi Si
colaboreaza in cadrul grupului, concurand in paralel cu alt grup, fapt care conduce la
cunoasterea de sine, si al asumarii unor responsabilitati privind propriile acte.

» Functia motivationald — prin participarea la joc, copiii timizi vor fi si ei

activi, nefiind dominati de cei extravertifi. Tema careia i se supune jocul este mai



motivantd decat majoritatea temelor didactice. Relaxarea jocului, bucuria acestuia, fac
astfel ca sarcinile formulate sa fie placute.

» Functia didacticAi — nu mai putin importantd, pe care o pot avea jocurile
matematice, jocuri care permit dezvoltarea capacitatilor intelectuale si tactile.

» Functia cognitiva — cu un vector Indreptat spre noi achizitii si un altul spre
copii, pentru cunoasterea lui psiho—pedagogica. Prin joc copilul se manifesta firesc, fapt
care 11 permite cadrului didactic sa-1 studieze sub aspect temperamental sau caracterial si
sd optimizeze activitatea din mers, daca este cazul.

Jocul permite de asemenea si o pedagogie a erorilor — mult recomandatd in
ultimul timp, prin stimularea puterii de discerndmant a copiilor si prin realizare unor
diferente valorice (atat cat o permite varsta).

Numai convergenta activitatilor didactice cu jocuri (cea mai libera forma de
instruire) asigurd, dupa cum spuneam mai sus, eficientd maxima lectiei de matematica.

Avand 1n vedere cele prezentate pand acum, pentru reusita jocurilor matematice,
importante sunt urmatoarele aspecte: alegerea temei jocului, precizarea scopului
acestuia, durata, ambianta, momentul, recuzita, regulile de joc, recompensele sau
pedepsele.

Jocul didactic este o activitate instructiv - educativa care are o structura specifica
imbinadnd in mod organic partea distractivd cu instructia, mentinand Insd specificul de
activitate didactica prin structura sa.

Jocul didactic matematic se deosebeste de alte jocuri prin anumite caracteristici i
anume: scopul didactic, sarcina didactica, elementele de joc, continutul matematic,
materialul didactic folosit si regulile jocului.

Scopul didactic — se formuleaza 1n legaturd cu cerintele programei scolare pentru
clasa respectiva, reflectate in finalitatile jocului. Formularea trebuie sa fie clara si sa
oglindeasca problemele specifice impuse de realizarea jocului respectiv.

Sarcina didactica — reprezintd problema pe care trebuie sa o rezolve copiii in
mod concret in timpul jocului (recunoastere, denumire, descriere, reconstituire,
comparatie) pentru a realiza scopul propus. In general, un joc didactic are o singura
sarcind didactica. Gradul de realizare al sarcinii didactice si calitatea ei se constituie in
forma de evaluare.

Elementele de joc — trebuie sa se Impleteascad strans cu sarcina didactica si sa
mijloceascd realizarea ei in cele mai bune conditii, constituindu-se in elemente de

sustinere ale situatiei de invatare. Ele pot fi dintre cele mai variate: Intrecerea



individuala sau pe echipe, cooperarea intre participanti, recompensarea rezultatelor
bune, penalizarea greselilor comise de catre cei antrenati in jocurile de rezolvare a
exercifiilor sau problemelor, surpriza, asteptarea, aplauzele, incurajarea etc.

Continutul matematic — trebuie sa fie accesibil, recreativ si atractiv prin forma in
care se desfasoara, prin mijloacele de invatamant utilizate, prin volumul de cunostinte la
care se apeleazd. El reprezintd cunostintele predate anterior, sau care urmeaza a fi
predate copiilor.

Materialul didactic — reusita jocului didactic matematic depinde Tn mare masura
de materialul didactic folosit, de alegerea corespunzatoare si de calitatea acestuia.
Materialul didactic trebuie sa fie variat, cat mai adecvat continutului jocului, sa
slujeasca cat mai bine scopului urmarit. Astfel se pot folosi: planse, jucarii, folii, fise
individuale, cartonase, jetoane, truse de figuri geometrice.

Regulile jocului — pentru realizarea sarcinilor propuse si pentru stabilirea
rezultatelor intrecerii se folosesc reguli de joc propuse de invatitor sau cunoscute in
general de elevi. Aceste reguli concretizeazd sarcina didactica si realizeaza in acelasi
timp sudura iIntre aceasta si actiunea jocului. Regulile de joc transformda de fapt
exercifiul sau problema in joc, activand intregul colectiv la rezolvarea sarcinilor primite.
Ele trebuie sa fie formulate clar, corect, sa fie intelese de toti elevii si in functie de
reguli se stabileste punctajul.

Regulile realizeaza legaturile dintre sarcina didactica si actiunea jocului. Fiecare
joc are cel putin doua reguli:

~ prima reguld traduce sarcina didactica intr-o actiune concreta, atractiva, astfel
exercitiul este transpus in joc;

~a doua regula are rol organizatoric si precizeaza cand trebuie sa Tnceapad sau sa
se termine o anumita actiune a jocului, ordinea in care trebuie sa intre in joc.

Un exercitiu sau o problema de matematica poate deveni joc didactic matematic
daca indeplineste cateva conditii esentiale:

~ urmareste un scop si realizeaza o sarcind matematica;

- foloseste elemente de joc in vederea realizarii sarcinii propuse;

~ foloseste un continut matematic accesibil si atractiv;

- utilizeaza reguli de joc cunoscute, anticipate si respectate de elevi.(Purcaru M.

A. P., 2008, p. 16,17)



3.2. Clasificarea jocurilor matematice
Jocurile didactice folosite in predarea matematicii sunt dificil de clasificat,
existand numeroase criterii care pot imbraca forme diferite:
- jocuri didactice sub forma de exercitii bazate pe intrecere;
~ jocuri de creatie;
~ jocuri distractive;
~ jocuri de perspicacitate;
~ jocuri logico — matematice;
~ jocuri desfasurate pe bazd de materiale;
~ jocuri mute.
» Dupa momentul de folosire in cadrul lectiei, exista urmatoarea clasificare:
- jocuri didactice matematice, ca lectie completa, de sine statatoare;
- jocuri didactice matematice folosite ca momente propriu-zise ale lectiei (de
exemplu la Inceputul lectiei, pentru captarea atentiei);
~jocuri didactice matematice in completarea lectiei, intercalate pe parcursul
lectiei (cand copiii dau semne de oboseald) sau 1n final.
» Dupa continutul programei:
~ jocuri pentru aprofundarea cunostintelor specifice unei unitati de invatare sau
subcapitol;
- jocuri adaptate specificului clasei (potrivit particularitatilor de varstd si
potentialului intelectual).
» Dupa continutul unitatilor de invatare, se disting urmatoarele tipuri de jocuri:
-~ jocuri didactice matematice pentru Insusirea cunostintelor despre culori,
orientare spatiald, elemente si notiuni de geometrie;
~ jocuri logico — matematice pentru insusirea notiunilor despre multimi;
~ jocuri didactice matematice pentru insusirea sirului de numere naturale;
~ jocuri didactice matematice pentru Insugirea operatiilor cu numere naturale:
adunare, scadere, inmultire, impartire;
- jocuri didactice matematice pentru insusirea notiunii de fractie;
~jocuri didactice matematice pentru insusirea i consolidarea unitatilor de

masura.



Variantele de joc se aplicd in functie de imaginatia Invatitorului, de sarcina pe
care acesta si-o propune, de multiplele lor valente. Dinspre atractia si hazul jocului,
drumul importantei acestuia se ramifica in formarea deprinderilor de munca organizata,
prevenirea oboselii, gasirea de noi cai eficiente de invatare, evaluarea propriilor
rezultate si evaluarea rezultatelor colegilor, dezvoltarea abilitatilor in activititi de
constructie si montaj, integrarea copilului in colectiv, intuirea unor relatii de fairplay,
dezvoltarea rapiditatii si preciziei In actiune, stimularea curiozitafii si a unor interese
pentru cunoastere.

Numarul este una din notiunile importante ale matematicii. Caracterul abstract al
conceptului de numar, consta in faptul ca poate fi aplicat oricarei categorii de obiecte si
fenomene. Notiunea de numar se bazeaza pe notiunea de multime, care este o parte
fundamentald a matematicii. Prin formarea conceptului de numar pe baza multimilor,
copiii reusesc sd cunoascd numarul ca o proprietate a multimilor echivalente, sa
inteleaga aspectul sdu cardinal, sd aprecieze numerele dupa valoarea lor.

» Jocurile didactice matematice de formare de multimi au aceeasi structura
generald, dar sarcina de invatare implica exercitii de: imitare, grupare, separare si triere,
clasificare si care vor conduce la dobandirea abilitatilor de identificare, triere, selectare
si formare de multimi.

» Jocuri didactice de numeratie contribuie la consolidarea si exersarea
deprinderilor de asezare in perechi, comparare, numarare constientd, de exersare a
cardinalului si ordinalului, de familiarizare cu operatiile aritmetice si de formare a
rationamentelor de tip ipotetico — educativ.

» Jocurile logice constituie o categorie aparte de jocuri didactice matematice,
care urmaresc cultivarea unor calitdti ale gandirii si exersarea unei logici elementare.

Jocurile logico—matematice sunt jocuri didactice matematice care introduc, in
verbalizare, conectorii si operatiile logice si urmaresc formarea abilitatilor pentru
elaborarea judecatilor de valoare si de exprimare a unitatilor logice. Aceste jocuri ofera
copiilor posibilitatea familiarizarii lor cu operatiile cu multimi.

Orice notiune abstracta, devine mai accesibild, poate fi Tnsusita constient daca este
inclusa in jocul logico — matematic, deoarece el ofera un cadru afectiv — motivational
adecvat si pentru ca ,,noile cunostinte pot fi insusite doar cu conditia ca acestea sa fie
traduse in modul de a gandi al copilului”. (/ftimie Gh., 1976, p.7)

Prin structura si continutul lor, jocurile logice corespund necesitdtii de a accentua

caracterul formativ al actului didactic, se incadreaza in spiritul actualei programe si sprijind



nu numai formarea reprezentirilor matematice, ci si alte activitati previzute in programa. In
cadrul acestor jocuri, trebuie subliniatd importan{a insusirii §i respectarii regulii de joc, rolul
el moderator. Copiii 151 insusesc aceste reguli si le acceptd numai din dorinta de a participa
la joc, respectarea lor formand un om disciplinat, ascultitor, demn, constient de rolul sau.
Jocurile logice acopera o arie foarte largd de activitati cu un continut foarte variat: de la
intuirea notiunii de multime pana la jocurile ce ilustreaza operatiile cu mulfimi echivalente si
rezolvarea problemelor cu sau fara date numerice, acesta reprezintd un motiv intemeiat pentru
extinderea folosirii jocurilor logice, prin variante evoluate, la primele clase ale ciclului primar.
diversele variante ale aceleiasi categorii de jocuri le fac mai interesante §i mai atractive.

Gheorghe Iftimie face urmatoarea clasificare a jocurilor logice:

jocuri libere (pregéatitoare); -jocuri de formare a perechilor;
jocuri pentru construirea multimilor; ~jocuri de transformari;

jocuri de aranjarea pieselor in tablou; ~jocuri cu multimi echivalente
jocuri de diferentiere; (echipotente);

jocuri cu cercuri (operatii cu mulfimi);

Mijloacele didactice, materialele utilizate in cadrul acestor jocuri logico —
matematice sunt trusele cu piese geometrice (trusa lui Z. Diénes) cu 48 de piese care se
disting prin patru variabile, fiecare avand o serie de valori distincte dupd cum urmeaza:

~ forma cu patru valori: triunghi, patrat, dreptunghi, cerc;
~ culoare cu trei valori: rosu, galben, albastru;
- madrime cu doud valori: gros, subtire.

In organizarea jocului se poate folosi trusa completd sau o parte din ea. Elevii trebuie sa
cunoasca bine dimensiunea pieselor logice sau a figurilor geometrice, sa descrie proprietatile
lor geometrice. In acest scop este necesar a relua anumite activitati din cadrul gradinitei si a le
adapta la cerintele specifice organizarii instructiv — educative ale Invatagmantului primar.

In ansamblu, jocul logic respectd structura jocului didactic si componentele
jocului se distribuie pe secventele activitatii.

Organizarea activitatilor matematice sub forma jocului didactic ofera multiple
avantaje de ordin metodologic:

» acelasi continut matematic se consolideaza, se poate repeta si totusi jocul pare

nou, prin modificarea situatiilor de invatare si a sarcinilor de lucru;



» aceeasi sarcind (obiectiv) se exerseaza pe continuturi si materiale diferite, cu
reguli noi de joc in alte situatii de instruire;

» regulile si elementele de joc modifica succesiunea actiunilor, ritmul de lucru
al copiilor;

» stimuleazd si exerseaza limbajul in directia urmaritd prin obiectivul
operational, dar si aspecte comportamentale prin regulile de joc;

» in cadrul aceluiasi joc sunt permise (sau chiar impuse de reguli) respectarea
raspunsurilor, in scopul obtinerii performantelor si reproducerea unui model de limbaj
adaptat continutului.

Concluzionand cele spuse anterior, se poate afirma ca jocurile didactice oferda un
cadru propice pentru fundamentarea deprinderilor de munca intelectuald si pentru o
invatare activa, participarea stimuland atat invatarea cat si creativitatea elevilor din mica

scolaritate si nu numai.

CONCLUZIT

Invitarea este un proces complex si constient specific umand in care cel care
invatd trebuie sa Invinga greutatile aflate in cale scopului propus. Modul in care sunt
invinse aceste greutati pot avea repercusiuni asupra procesului de invétare, implicit a
setului motivational specific acestui proces.

Cel mai eficient mijloc utilizat in activitatea pentru dezvoltarea motivatiei
invatarii il constituie jocul didactic. Rolul si locul jocului didactic in sistemul
mijloacelor educative a fost si este recunoscut de majoritatea pedagogilor din lume.
Jocul reprezinta una din cele mai caracteristice activitati ale copilului si este tot mai
intens valorificata din punct de vedere pedagogic si psihologic in intentia de a imprima
programului scolar un caracter mai viu §i mai atrdgator, de a fortifica energiile
intelectuale si fizice ale elevilor.

Lectia in sistemul de Tnvatamant contemporan trebuie sa aiba un caracter creator,
dinamic, simplu, inovator, sa fie eliberata de schematism, rigiditate si formalism. Acest
deziderat poate fi aplicatd pretutindeni unde o situatie de invatare se preteaza
transpunerii intr-un model de joc. Metoda jocului este adaptabila tuturor varstelor.

In concluzie, jocul didactic nu trebuie sa lipseasca din actul instructiv-educativ,
chiar daca, la scoald, activitatea de bazad este Invatarea. Jocul didactic impletit cu
invatarea, o ,,invatare prin joc”, are multiple valente asupra dezvoltarii personalitatii

scolarului.
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