PROIECT DIDACTIC

Liceul Teoretic “Radu Vladescu” Patarlagele
Clasa |l B
Prof. inv. primar Diaconu Mirela-Raluca
Unitatea tematica: Copilaria
Tema zilei: Prietenia

ARIA CURRICULARA : Matematica si stiinte ale naturii

DISCIPLINA: Matematica si explorarea mediului

SUBIECTUL LECTIEI: Adunarea si scaderea numerelor de la 0 la 100,

cu si fara trecere peste ordin

TIPUL LECTIEL Fixare si sistematizare de cunostinte
FORMA DE REALIZARE: Activitate integrata

DOMENII INTEGRATE:
> Dezvoltare personala
» Comunicare n limba roméana
> Arte vizuale si abilitati practice




COMPETEN'E SPECIFICE VIZATE:

1.4. Efectuarea de adunari si scaderi, mental si Tn scris, Tn concentrul 0-100, recurgand frecvent la
numarare;

1.6. Utilizarea unor denumiri si simboluri matematice (termen, sumd, total, diferentd, <, >, =, + -) In
rezplvarea si compunerea de probleme;

5.2. Rezolvarea de probleme simplein care intervin operatii de adunare sau scadere in concentrul 0-100, cu
sprijin in obiecte, imagini sau reprezentari schematice.

SCOPUL LECTIEL
+» sistematizarea cunostintelor si exersarea deprinderilor dobandite de elevi cu privire la algoritmul adunarii si scaderii
numerelor naturale de la 0 la 100, fara si cu trecere peste ordin.

OBIECTIVE OPERATIONALE:

Ol - sa utilizeze terminologia specifica operatiilor de adunare si scadere (termeni, suma/total, descazut, scazator,
diferenta/rest, plus, minus, cu ... mai mare, cu ... mai mic);

02 — sa efectueze corect operatii de adunare si scadere cu numere naturale din concentrul 0-100, fara si cu trecere peste
ordin;

O3 — sa compare rezultatele a doua operatii date, utilizand semnele <, >, =;

O4 - sa rezolve probleme cu doua operatii, respectand pasii de rezolvare a acestora;

O5 - sa compuna probleme dupa exercitii date.

RESURSE PROCEDUALE : conversatia, explicatia, exercitiul, ciorchinele structurat, jocul didactic, problematizarea.

RESURSE MATERJALE: fise cu tema, fisd — mesajul lui Pinocchio, flip-chart, plansa-ciorchine, plansa floarea
prieteniei, fise de lucru, fise de evaluare, videoproiector, figuri geometrice din hartie colorata.

RESURSE UMANE: 14 elevi

FORME DE ORGANIZARE: individual, frontal, n perechi.



EVALUARE: formativa

DURATA: 35 de minute activitate propriu-zisa + 15 de minute activitate recreativa

BIBLIOGRAFIE:

*** Programa scolara pentru clasa I, anexa 2 la OMECTS nr. 3418/19.03.2013, Bucuresti, 2013

*** Organizarea interdisciplinara a ofertelor de nvatare pentru formarea competentelor cheie la scolarii mici — program de
formare de tip ,,blended learning” pentru cadrele didactice din Tnvatamantul primar, suport de curs METCS, 2012



Elemente de strategie didactica

Secventele Ob. . . . . . .
instruirii op. COﬂIInUtUl Informa'glonal S demersul didactic Resurse Resur-se Formei de Evaluare
procedurale | materiale organizare
1. Moment Creeaz conditiile optime pentru buna desfasurare a
organizatoric lectiei (climat psihoafectiv, materiale didactice). Conversatia Frontal
2.Verificarea Verificarea cantitativa si calitativa atemel
temei Solicit elevilor sa citeasca exercitiile avute ca tema Conversatia Frontal Observarea
' sistematica
Observ daca au efectuat tema data, felul in care au
scris, atrag atentia asupra eventualelor greseli
aparute.
3. Captarea Citesc elevilor rugamintea lui Pinocchio (Anexa 1):
atentiei ,» E 0 mare provocare!
La matematica am Recapitulare! Videoproiector Frontal
Exercitii si probleme
Cu adunari si scadere
Sarezolv e o ,,placere”!
Ajutorul eu vi-l cer!
Ma asteapta-un soricel!”
Anunt titlul lectiei (,,Exercitii si probleme”) si
4. Anuntarea obiectivele intr-o maniera accesibild elevilor; le spun L
temei si a Explicatia Frontal
3 elevilor ca vom rezolva diferite exercitii cu adunari si
obiectivelor

scaderi, probleme, folosind numerele din concentrul
0-100.
Scriu titlul pe tabla.




5. Fixarea si
sistematizarea
cunostintelor

dobandite

anterior

O1

02

Se reactualizeazd cunostintele elevilor  despre
terminologia specifica operatiilor de adunare si
scadere, cu ajutorul urmatoarelor intrebari:
- Ce operatii matematice am invatat?
- Cum se numesc numerele care se aduna ?
- Cum se numeste rezultatul adunarii?
- Cum se numeste numarul din care scad? Dar
numarul pe care il scad?
- Cum se numeste rezultatul operatiei de scadere?
Elevii vor completa ciorchinele (Anexa 2) de pe
flip-chart, alegand jetonul cu raspunsul corect pentru
intrebarile de mai sus.
Propun spre rezolvare elevilor cateva exercitii de
calcul mintal (Anexa 3):
»Are Gica 13 de mere
Si mananca 3 din ele.
Ti d& tata un mar mare.
Cate mere Gicd are?” (11 mere)
- ,,Veverita vrea s-adune
Un cosulet cu alune.
Azi culege saptezeci,
Maine inca doudzeci.
Cosuletul s-aumplut,
Dar pe drum zece-a pierdut.
Céte duce, scolarei,

Acasa la puii ei?” (80 alune)

Conversatia

Ciorchinde

Exercitii de

cacul mintal

Plansa
ciorchinele
- Operatii
matematice

Ghicitori
matematice

Frontal

Frontal

Observarea

sistematica

Observarea

sistematica




02

02

- ,,Ah,ce mandra-i closca mea
Nimeni n-are pui caea.
10 albi si 3 pestriti
Cati sunt toti,voi socotiti!”
- Ma gandesc la un numar, 1l adun cu 5 si obtin
25. La ce numar m-am gandit?
- Care este numarul cu 4 mai mare decat 26?
- Care este numarul cu 2 mai mic decat 46?
- Care este succesorul numarului 29?
- Care este predecesorul numarului 100?
- Ce numar adunat cu el Tnsusi da rezultatul
18?
Exercitiu — joc ,Ajutda soriceii sa ajunga la
cascaval!” (Anexa4)
Solicit perechilor sa stabileascd drumul fiecarui
soricel (operatie de adunare/scadere) la bucata de
cascaval corespunzatoare (rezultat).
Verific modul de lucru si corectez eventualele

greseli.

Joc didactic: Floarea prieteniei - Se prezinta o
floare care e trista fiindca a ramas fara petale.

Pentru a Tnveseli floarea,elevii vor rezolva la tabla si
in caiete exercitii si probleme, vor alege petala pe
care este trecut rezultatul obtinut Si 0 vor aseza la

locul e, in jurul florii (Anexa 5). Petalele vor avea

Exercitii de

cacul mintal

Exercitiul

Jocul didactic
Explicatia

Fisa de lucru

Plansa
Floarea
prieteniel

Frontal

Tn perechi

Frontal

Observarea

sistematica

Aprecieri

verbale




02

04

o3

04

scrise pe o parte cate un rezultat al unui exercitiu, iar
pe cealaltd parte calitati care fac sa dureze o prietenie
adevarata.(incredere, sinceritate, bunatate, respect,
sprijin)

1. Cdculati:
44 +56 - 27 =
72-24+31=
60+ 18-39=
73-(47-15) =

2. Tn padure sunt 13 veverite, 24 de iepuri si 25

de vulpi. Céte animale sunt in padure?

Exercitiu — joc: ,,Calculam, rezultate comparam, cu

semnul potrivit completam!”’(Anexa 6)

50+ 7[ B2-8 44+10 [ P8+ 36
100 -82 [J+19

Propun spre rezolvare urméatoarea problema. Cel care
va rezolva primul corect problema va veni la tabla si
vascrierezolvarea. (Anexab)

Veverita Rita a adunat 35 de ghinde si cu 24 mai
putine alune. Céte fructe a adunat?

Cer elevilor s& finlocuiascad cuvantul subliniat Tn
textul problemei cu opusul lui. Le cer sa-mi spuna

modul de rezolvare n acest caz.

Exercitiul

Rezolvareade
probleme

Exercitiul

Exercitiul

Problematiza-

rea

Fise

Fisa
exercitiu-joc

Frontal

Tn perechi

Individud

Frontal

Observarea

sistematica

Aprecieri

verbale

Observarea

sistematica




Solicit elevilor s& lucreze individual exercitiile de pe

6. Obtinerea i~ .
performantei fisa( Anexa 7) Exercitiul Fisa de lucru Individual Observarea
1. Pune semnul ,,+” sau ,, - “pentru ca exercitiile sistematica
o1 - _
sa fie corecte:
64 p2=42 43 []36=T79
02 _ _
10[ J10=20 20[ Ja=24 Aprecieri
2. Din suma numerelor 34 si 46 scade | Problematiza- verbale
04 .
succesorul lui 20. rea
Le spun perechilor sa faca schimb de fise si sa
verifice corectitudinea rezolvarii lor.
Propun elevilor sa compuna oral probleme care sa se Frontal
reyolve prin exercitiile: Problematiza-
05 1 51+34= rea
2. 712-54=
Exercitiu-joc: ,,Chipul lui Pinocchio” (Anexa 8)
7. Activitate In Distribui copiilor cate un plic in care sunt diferite Conversaia F'gu”. Frontal
completare geometrice
figuri geometrice: 1 dreptunghi, 1cerc mare, 2 cercuri Observarea
mici, 1 triunghi mare si 1 triunghi mic. Explicatia sistematica
Solicit elevii s& numeasca figurile geometrice
descoperite, sa spuna cate sunt de fiecare/in total. e
Exercitiu-joc
Le spun ca daca vor asezal/lipi corect figurile Individual
geometrice pe coala vor obtine chipul lui Pinocchio.
~ Se vor face aprecieri generale s individuale privind | Conversatia
8. Incheierea participarea si  comportamentului  elevilor pe A:/perricgleerl
activitatii parcursul orei. Acordareade

calificative










Anexa3
Exercitii de calcul mintal

»Are Gica 13 de mere
Si mananca 3 din ele.
Ti da tata un mar mare.
Cate mere Gica are?” (11 mere)
»Veverita vrea s-adune
Un cosulet cu alune.
Azi culege saptezeci,
Maine Tnca doudzeci.
Cosuletul s-aumplut,
Dar pe drum zece-a pierdut.
Cate duce, scolarei,
Acasa la puii ei?” (80 alune)
- ,,Ah,ce mandra-i closca mea
Nimeni n-are pui caea.
10 abi si 3 pestriti
Cati sunt toti,voi socotiti!”
- Ma gandesc la un numar, 7l adun cu 5 si obtin 25. La ce numar m-am géandit?
- Careeste numarul cu 4 mai mare decét 26?
- Care este numarul cu 2 mai mic decat 46?
- Care este succesorul numarului 29?
- Care este predecesorul numarului 100?

- Ce numar adunat cu el Tnsusi da rezultatul 18?



Anexa 4

Echipa

Exercitiu-joc ,,Ajuta soriceii sa ajunga la cascaval!”




Anexab -
FISA DE LUCRU
1. Calculati:
44 +56 - 27 =
72-24+31=
60+ 18-39=
73— (47-15) =

2. Tn padure sunt 13 veverite, 24 de iepuri si 25 de vulpi.

Cate animale sunt in padure?

3. Veverita Rita a adunat 35 de ghinde si cu 24 mai putine alune.
Céte fructe a adunat Rita?




Anexa 6

Echipa

Exercitiu — joc: ,,Calculam, rezultate comparam, cu semnul potrivit completam!”

50 + 7L 132 -8

44+ 10| |28+ 36

100 — 82 21+ 19




Anexa7

Fisa de evaluare

1. Pune semnul ,,+” sau ,, - “pentru ca exercitiile sa fie corecte:
64 22 =42 43 36=79
10 10=20 20 4=24

2. Din suma numerelor 34 si 46 scade succesorul lui 20.

Fisa de evaluare

1. Pune semnul ,,+” sau ,, - “pentru ca exercitiile sa fie corecte:
64 22 =42 43 36=79
10 10=20 20 4=24

2. Din suma numerelor 34 si 46 scade succesorul lui 20.







