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Argument

Optionalul ,,Matematica digitala’’ raspunde nevoilor de dezvoltare a personalitatii elevilor
prin formarea de capacitati, competente si aptitudini bazate pe gandire critica, logica, divergentd si
creativa prin rezolvare de exercitii si probleme cu continut divers de cele prezentate la ore, pe baza
jocului didactic sau a adoptarii strategiilor didactice creative care sa imprime o nota de divertisment,

de placere in rezolvarea exercitiilor si problemelor.

Problemele distractive, recreative i-au fascinat intotdeauna pe micii rezolvitori, care isi gasesc
in rezolvarea lor un refugiu pentru recreere, cu toate ca, de cele mai multe ori solicitarea gandirii In

gasirea solutiilor cerute devine obositoare.

Prin activitatile acestui optional elevii invatd sa gandeascd mai mult asupra datelor unei
probleme, sa observe orice amanunt interesant, sa faca deosebirea intre informatiile relevante si cele
nerelevante pentru obfinerea unei solutii corecte. Sarcinile didactice vizeaza si dezvoltarea unei

judecati analitice, necesara formarii unei personalitati inventive, puternic investigatoare

Strategia didactica are ca dominanta lucrul in echipa care favorizeaza comunicarea si
asumarea de catre elevi a diverselor roluri in cadrul grupului, pentru a gasi posibilitatea de a invata
cum sd judece, cum sa analizeze, cum sd construiascd un rationament logic pentru a invinge, la
Tnceput jucandu-se prin hatisul mai putin intortocheat al capcanelor, apoi fiind nevoiti sa apeleze la
strategii ample in dezlegarea tainelor, ca izbanda mintii sa le ofere satisfactii de neegalat. Si

activitatea individuala va fi destul de des folosita, astfel elevii se vor afla in competitie de a rezolva



mai repede, mai corect, mai ingenios. In cadrul activitatilor vor fi educate perseverenta, increderea in

sine, vointa, motivatia invatarii.

Prin acest tip de activitate doresc sa-i ajut pe elevi sa priveasca matematica si altfel, nu doar

ca pe un complicat gir de exercitii si probleme.

Matematica nu este numai o insiruire de cifre, reguli sau capcane care trebuie rezolvate si
invatate pentru cd asa prevede programa scolara, ci poate fi si o disciplind atractiva. Elevii trebuie

convingi ca matematica nu este grea. Ei vor descoperi ca matematica poate fi si distractiva.

Calatorie prin tainele povestilor matematice

Dragi copii, am auzit ca voi, elevii clasei a lll-a, sunteti foarte buni la
matematica!

Piticii mei vor sa ii convingeti ca stiti sa efectuati operatii cu numere naturale
mai mari sau mai mici.Pentru aceasta, fiecare din cei 7 prieteni ai mei v-a pregatit cate o
tolba cu exercitii si probleme inspirate din doua povesti foarte indragite de copii.

Ce spuneti, intrati in jocul piticilor?

la sa va vad ce stitj!

1. A fost candva o vulpe, ce in cale i-a iesit unui biet drumet cu peste, ce-a crezut ca
a ,,murit”... Afla numarul pestilor din caruta, obtinut prin inmuliirea a 2 factori egali.
Incercuieste litera corespunzatoare rdspunsului corect.



a) 24 pesti; b) 49 pesti; c) 20 pesti

1. El a pus-oin caruta si, cand carul scéartaia, vulpea lacoma si hoata , pestele-n urma -
zvarlea. Afland produsul cifrelor numarului 831, gasim céati pesti a aruncat vulpea
din caruta: /ncercuieste litera corespunzatoare raspunsului corect.

a) 21pesti; b) 24 pesti; c) 27 pesti

2. Apoi: ,,Hop!’- sari si dansa , strangand pestele din drum, ducandu-I la vizuina ... Ea a
mancat 8 pesti, acum!

La care exercitiu obtinem rezultatul 8? Scrie, in spatiul dat, rezolvarea.

a) 9-9: 9= b) 9+9: 9= c) 9x9: 9=

3. Trecéand pe acolo ursul, el la peste mirosi si cumetrei ii cersi:
,,»- Tu ai prins suma cifrelor celui mai mare numar format din 3 cifre pare identice. Da-
mi si mie un sfert din pesti!” Scrie, in spatiul dat, rezolvarea.

Sfertul era:

a) 3 pesti; b) 6 pesti; c) 4 pesti




- Urmeaza sa ma convingeti si pe mine cat de buni sunteti!

4. Vulpea nu daruieste din ce prins-a nimanui si ii spune ursului:

,,- la mai pune-ti pofta- n cui! Daca ti-e asa pofta, du-te la balta de la marginea
padurii !”

Daca aflam numarul cu 963 mai mic decat rasturnatul lui 2191, obtinem distanta in
metri pané la balta: /ncercuieste litera corespunzatoare rdspunsului corect, dupa de
ai rezolvat.

a) 949 m; b) 959 m; c) 1059 m

. ,,- Du-te, du-te pan’ la balta si-ai sa prinzi cu coada ta, mai mult peste deodata decéat
ai putea manca!”

Daca aflam scazatorul cand descazutul este triplul numarului 100, iar diferenta este
245, gasim céat peste putea prinde ursul: Scrie, in spatiul dat, rezolvarea.

. Ursul o crede pe vulpe! Vai, sarmanul, coada-n balta si-a bagat!

Cate ore a stat de i-a inghetat coada : dela 0 si 30 minute pana la 6 si 45 minute?
Incercuieste litera corespunzétoare rdspunsului corect.
a) 6 ore si 30 mnute; b) 6 ore si 15 minute; c) 6 ore si 45 minute

7. L-a prins gerul ca-ntr-un cleste , inghetandu-l pana cand, nemaiputand de durerea

cozii si de frig, incepe sa traga. Cat de groasa a fost gheata, veti afla daca rezolvati
urmatorul exercitiu:
10-10: 10 + 10x2: 5=




b) 12 cm; c) 32 cm;

Hmmm! Eu va incui sigur...!

8. Apoi, trage, trage ursul, fara coada ramanand! De tot plénsul este bietul urs
flamand!
Daca gasim suma a 3 numere consecutive impare , primul fiind 9, vom afla cati cm
avea coada ursului?

9. ,,- Alei, cumatra vulpe, ce ti-oi face, m-ai mintit!”
Si sarmanul urs mormai cumplit, sarind in sus de durere, pleaca sa o prinda pe
sireata vulpe. Afland cate numere cuprinse intre 50 si 60 formate din zeci si unitati
se pot rotuniji , prin adaos, vom gasi in cate minute a ajuns la vizuina vulpii :
a) 10 minute; b) 5 minute; c) 6 minute




10.Vulpea se preface ca o doare, bataia ce n-a primit:
,» - Valeu, cumetre, nu trage, ca-mi rupi piciorul!
Dublul treimii numarului 27 micsorat cu trei reprezinta de cate ori a incercat
ursul sa prinda piciorul siretei vulpi:

Va rog sa ma ajutati!

12. | se spunea asa pentru ca dormea pe cenusa de langa cuptor. Vrei sa afli cate
consoane suntin numele ei? Rezolva exercitiul:

(47 — 2yx =28:4 + 42: 6 — 35:7

13 Vei afla cate kg de mazare si linte a ales Cenusareasa din cenusa, rezolvand
problema:
Produsul cifrelor numarului 524 este mai mic decat produsul cifrelor numarului 817
Cu ...




a) 4:b)10:c) 16

14. Porumbitele o ajuta pe Cenusaresa sa aleaga lintea din cenusa. Daca vei
rezolva corect problema, vei afla cate minute a durat aceasta sarcina.
intr-o livada sunt plantati meri, la o distanti de 3 m unul fata de altul. Care este
distanta dintre  al doilea si al zecelea mar? Un desen te va ajuta.

a) 12;b)27;c)24.

Eu am venit sa va propun o problema.

15. La balul de la castel s-au strans mulii invitati. Afla numarul lor,
raspunzand corect la intrebarea: Care este numarul care, adunat cu
predecesorul numarului 3 976 si indoitul nhumarului 137, duce la

&
obtinerea succesorului numarului 15 161? Scrie, in spafiul dat, ¥
- \\'\R \\’
rezolvarea. — USse

a) 913;b) 19411 ; c) 10910.

Eu vreau sa vad daca mai stiti si altceva!l

16. La catul numerelor 12 si 6 adauga dublul produsului numerelor 12 si 8 si vei afla
numarul pietrelor pretioase de pe rochia Cenusaresei.

a) 104 :b) 194 ; c) 264.



17. La nunta Cenusaresei s-au servit aperitive si prajituri, in total 36 de feluri. Stiind
ca numarul felurilor de aperitive reprezinta intreitul numarului felurilor de prajituri, cate
feluri de fiecare s-au servit?

Rezolva aici, folosind o reprezentare grafica.

Cat voi trage eu un pui de somn, va rog sa rezolvati rebusul:



2. | |
3.

1. Cenusareasa era blanda si buna ca painea... 4.
2. Tatal fetei si-a luat o noua... > | | l 5
3. In locul hainelor frumoase, Cenusareasa a 7.
primit o rochie... 8. | | |

9.
4. De dimineatd pana seara, fata trebuia sa faca 10

cea mai grea...

11.

5. Era murdara si plina de ...

6. De la targ, tatal 1i aduce Cenusaresei o creanga de ...

7. Cate zile a tinut balul?

8. Ca s mearga la bal, Cenusareasa trebuia sa aleaga ....din cenusa.
9. Pe fereastra bucatariei au intrat 2 porumbite...

10. Printul a uns scarile palatului cu....

11. Printul a ridicat-o pe Cenusareasa pe calul sau si a dus-o la ....




