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"GAMES OF INCLUSION"

ERASMUS+ KA2I0 PROJECT

ACTIVITATI
DESFASURATE

OUR PROJECT LOGO

Activitatea a fost planificata online in cadrul intalnirii membrilor
coordonatori ai proiectului si a constat intr-un concurs desfasurat in
fiecare §coa1€1 inscrisa in proiect: Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe
Vernescu”, Rm. Sarat, Romania, Istituto Comprensivo 3 ,,Don Peppe
Diana” Itaha Agrupamento de Escolas de Tabua, Portugalia, Cukurhisar
Ilkokulu Turcia. Elevilor li s-a prezentat pr01ectu1 rolul acestuia in
activitatea scolara si tarile participante. Acestia au realizat un desen
pentru a ilustra cat mai bine specificul proiectului. Au fost selectate cele
mai frumoase desene si, in urma unui concurs, a fost ales doar unul.
Aceasta preselectie a avut loc la nivelul fiecarei scoli din fiecare tarad
participanta. Cele patru desene castigatoare au fost inscrise in alt concurs,
de data aceasta desfasurat la nivelul fiecarei tari participante. Produsul
final este logo-ul proiectului, creat si afisat in fiecare scoala participanta
la proiect.

https://youtu.be/Q4tLKRZROwo
https://youtu.be/fxBHO1oJBhU



ACTIVITATI DESFASURATE
 KICK OF MEETING

-Prima mobilitate in Romania-

Aceastd TPM isi propune sa ne cunoastem indeaproape si sa planificdm eficient activitatile proiectului. Unul dintre scopurile
importante ale acestei intalniri este de a revizui planul nostru DEOR, de a actualiza responsabilitatile partenerilor si de a le
transmite partenerilor. Prin intermediul acestei activitati, se va asigura ca efectul posibilelor intreruperi in progresul
proiectului este redus la minimum. Actualizdrile necesare, planificarea comunicarii si discutarea detaliilor activitatii sunt
foarte importante pentru buna desfasurare a proiectului. Problemele care trebuie abordate cu privire la progresul proiectului
vor creste calitatea activitatilor. Ne va fi mai usor sa ne atingem obiectivele ca urmare a cresterii calitatii activitatilor noastre
si a unei bune planificari. https://www.facebook.com/angelina.riverarocabado/videos/1396675570808442




ACTIVITATI DESFASURATE
1° LTTA Creative Drama-Italy

Activitatile de drama creativa
desfasurate in primul LTT din
Italia au pus accent pe un cadru
de Tnvatare activ, incluziv si
participativ, care contribuie la
dezvoltarea socio-emotionala a
elevilor.

Rezultatele asteptate ale
educatiei in dramaturgie creativa
asupra profesorilor si elevilor
participanti au fost urmatoarele:

Dezvoltarea capacitatii de
gandire critica;

Dezvoltarea sociala si
dezvoltarea abilitatilor de
colaborare;

Asigurarea creativitatii si
imaginatiei;

Dezvoltarea abilitatilor de
comunicare;




ACTIVITATI
DESFASURATE

1° LTTA Creative Drama-Italy

+* Dezvoltarea valorilor morale;

¢ Cunoastere de sine;

¢ Dezvoltarea abilitatilor de rezolvare a
problemelor; Dezvoltarea abilitatilor

lingvistice; Intelegere s1 spirit artistic;
¢ Dezvoltarea abllltaplor de ascultare;
¢ Dezvoltarea capacitatii de planiﬁcare in
grup, de luare a deciziilor in grup si de
producere a unor noi solutii la indivizi;
¢ Dezvoltarea abilitatilor de empatie.
https://www.facebook.com/tiziana.riccio.31/
videos/51750160980945671dorvanity=1103
941173505183




ACTIVITATI DESFASURATE

ERASMUS DAYS

* Aceastd activitate a implicat o intilnire intre

profesori si parinti din cele patru tari participante
' la proiect: Italia, Turcia, Portugaha st Romania.

: ' | ) Parintii au avut ocazia si descopere rolul

oo A : : ’ proiectului si activitatile desfasurate in cadrul

‘ acestuia. Unul dintre rezultatele proiectului este
informarea si implicarea parintilor in
implementarea corecta a activitatilor propuse in
proiect, consolidandu-le astfel increderea in rolul
scolii in ceea ce priveste viitorul copiilor lor. La
aceasta activitate au participat 60 de parinti, cate
; 15 parinti din fiecare scoala implicata in proiect
F si 20 de profesori, cite 5 din fiecare scoald
| participanta. Au fost prezentate toate activitatile
, Tl : desfasurate pana in acel moment si rolul lor in
ADIBE DEKOR ina Ri : : procesul educational al copulor Intreaga
activitate s-a desfasurat in limba engleza.

B o & @ : @
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https://youtu.be/3LyVcwR7huw
https://youtu.be/3LyVcwR7huw
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ACTIVITATI

DESFAS URATE

Dictionar Magic

Au fost convenite cateva expresii comune (salut, buna dimineata, salut,
la revedere, multumesc, cu placere, bine ati venit in orasul nostru, cum va numiti,
numele meu este..., ce mai faceti, cati ani aveti), care au fost traduse in fiecare
limba a celor patru tari participante: turca, italiand, portugheza si romana. Elevii au
exersat si au invatat aceste expresii in cadrul activitdtilor din clasa. Toate aceste
expresii, traduse 1n limba fiecarei tari participante, au constituit produsul final
Dictionarul Magic online.

Activitatea s-a desfasurat online, in fiecare tara participanta, sub forma unui joc
intre copii din cele patru tari. Elevii s-au provocat reciproc cu cuvinte in limbi
diferite de limba lor materna. Astfel, au fost exersate cuvinte si expresii in 5 limbi:
engleza, turca, portugheza, italiana si romana. Elevii au interactionat, au invatat si

. s-au jucat, astfel incat pe tot parcursul activitatii a predominat o buna dispozitie.

https://youtu.be/5j-fuPdRmEODictionar Magic Au fost convenite cateva expresii
comune (salut, buna dimineata, salut, la revedere, multumesc, cu placere, bine ati
venit 1n orasul nostru, cum va numiti, numele meu este..., ce mai faceti, cati ani
aveti), care au fost traduse in fiecare limba a celor patru tari participante: turca,
italiand, portugheza si romana. Elevii au exersat si au invatat aceste expresii in
cadrul activitatilor din clasa. Toate aceste expresii, traduse in limba fiecarei tari
participante, au constituit produsul final Dictionarul Magic online.

https://www.youtube.com/watch?v=G91-Z1rG3nQ

Activitatea s-a desfasurat online, in fiecare tara participantd, sub forma unui joc
intre copii din cele patru tari. Elevii s-au provocat reciproc cu cuvinte 1n limbi
diferite de limba lor materna. Astfel, au fost exersate cuvinte si expresii in 5 limbi:
engleza, turca, portugheza, italiand si romana. Elevii au interactionat, au Invatat si
s-au jucat, astfel incat pe tot parcursul activitatii a predominat o buna dispozitie.
https://youtu.be/5j-fuPdRmE(O Magic Dictionary


https://www.youtube.com/watch?v=G9i-Z1rG3nQ
https://www.youtube.com/watch?v=G9i-Z1rG3nQ
https://www.youtube.com/watch?v=G9i-Z1rG3nQ

ACTIVITATI DESFASURATE

i

We learn ab
Turkiye

out

* Do you know me?

Aceasta a constat Tn acumularea de noi
informatii despre tarile participante la proiect. Fiecare
tara participantd este responsabild de cautarea
informatiilor esentiale despre o alta tara participanta,
astfel ca Romania va cauta informatii despre Turcia,
Portugalia despre Romania, Italia despre Portugalia si
Turcia despre Italia. Informatiile au fost structurate in
patru capitole importante, dupa cum urmeaza:
capitale, orase importante, siturit UNESCO, figuri
istorice importante. Mai 1ntai, studentii s-au
documentat, au cautat si structurat informatiile gasite
despre tara, apoi le-au asamblat Intr-un material
ThingLink. Fiecare tara participantd a creat astfel un
material ThingLink.

e https://www.thinglink.com/scene/1674517985596
801027



https://www.thinglink.com/scene/1674517985596801027
https://www.thinglink.com/scene/1674517985596801027
https://www.thinglink.com/scene/1674517985596801027

ACTIVI TA 11
DESF AS URA T E Do you know me?

Toate aceste materiale au fost reunite in produsul final ThingLink ,,Ma cunosti?”

Elevii au vizionat aceste materiale si astfel au invatat lucruri noi si interesante despre
Turcia, Portugalia si Romania.

La finalul activitatii, a fost creat jocul ,Aventura in Europa” Escape Room cu toate aceste
informatii.

Activitatea le-a oferit elevilor oportunitatea de a se cunoaste mai bine, de a cunoaste alte
tari si alte traditii si de a-si exersa abilitatile lingvistice.




ACTIVITATI DESFASURATE

The breath of our Earth

Activitatea a constat in aflarea de
informatii despre dezastrele naturale care au
lovit de-a lungul timpului cele 4 tari
participante: Romania, Turcia, Portugalia si
[talia. Fiind o lucrare de colaborare, fiecare tara
participanta s-a documentat dezastrele naturale
care au avut loc Intr-o alta tara, astfel: Romania
a documentat Italia, Italia Turcia, Portugalia
Romania si Turcia Portugalia. Elevii s-au
documentat, au gasit si au structurat
informatiile gasite. Au fost realizate si activitati
suplimentare pentru a-i ajuta pe elevi sa
inteleaga cauzele, cum se declanseaza si
efectele dezastrelor naturale constatate. Tot in
cadrul acestor activitati, elevii au creat diferite
lucrari (colaje, desene, picturi etc.) care au
respectat tema studiata.




ACTIVITATI
DESFASURATE

The breath of our Earth

La finalul activitati, fiecare tara
participanta a propus un joc (exemplu
https://wordwall.net/resource/55754884),

respectand totodata tema activitatii, elevii
avand astfel oportunitatea de a-si structura si
consolida cunostintele acumulate pe
parcursul acestei activitati. Toate aceste
informatii s1 fotografii din activitati au fost
reunite in lucrarea intitulata .

The breath of our Earth:

https://www.storyjumper.com/book/read
/152372301/The-Erasmus - project -

GAMES-OF-INCLUSION#page/1




ACTIVITATI DESFASURATE
. LTTA 2 Motivational Techiniques-Portugal

In cadrul acestei activitati, profesorii au avut ocazia s& afle mai multe informatii despre tehnici, metode si

avantajele motivarii in procesul educational. De asemenea, au dobandit abilitati in utilizarea tehnicilor de

incluziune in mediile de predare-invatare. Rezultatele obtinute in cadrul atelierului de tehnici motivationale

LTTA pentru profesori si elevi sunt urmatoarele:

> Cresterea abilitatilor de utilizare a sistemului de tehnici motivationale in procesul instructiv-educational;
Dezvoltarea abilitatilor de interventie in medii de invatare cu probleme de incluziune si motivatie;

> Dezvoltarea sistemului de metode/instrumente pentru sprijinirea elevilor din punct de vedere psiho-social
in educatie si dezvoltarea sentimentului lor de apartenenta.

> Dezvoltarea retelelor de cooperare internationala

> Dezvoltarea competentelor lingvistice

> Dezvoltarea sentimentului de toleranta fata de diferite culturi, limbi si religii




ACTIVITATI DESFASURATE

LTTA 2 Motivational Techiniques-Portugal

Au fost create ateliere de lucru intre elevi si copii, avand ca subiect central jocul didactic, ca principala
metoda de incluziune. Jocul didactic a fost tema centrala a secventelor de lectii la care au fost prezenti
profesorii participanti. Fiecare tara participanta a creat un material cu metode si tehnici de lucru
motivationale utilizate in propriul sistem educational. Toate aceste materiale au fost reunite in materialul

denumit
Motivational techniques

https://www.youtube.com/watch?v=PyxFPUQCNKQ
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ACTIVITA’[I DE DISEMINARE

The website and Facebook page of the Games of Inclusion project,
which publicize the activities of our project online.

http://www.gamesofinclusion.ro
https://www.facebook.com/groups/1103941173505183

% O @  Relanseazs pentrua actualiza &

Kick off meeting — Romania Games of Inclusion



Viitorul

o EUROPE DIRECT este in
;}'uun‘u'z:: " " mainile
Ramnicu Sarat tale

N —y -

PROIECTUL DE TINERET
al anului 2022

“GAMES CF

IN@RYSI©/Ng

Proiect derulat de ‘_
SCOALA GIMNAZIALA
*‘GHEORGHE VERNESCU®

prin programul Erasmus Plus

**

-Er

ACTIVITATI DE
DISEMINARE

* Gala Voluntarilor Ramnicu
Sarat 2022 Proiecte europene
Erasmus+ Jocurile Incluziunii
Proiectul Erasmus+ a primit
Premiul pentru Proiectul Anului



ACTIVITATI DE DISEMINARE
Made for Europe

Jocuri de societate pentru copii — produsele finale ale proiectului




ACTIVITATI DE DISEMINARE
Made for Europe
Jocuri de societate pentru copii —
produsele finale ale proiectului
Jocurile au fost realizate de elevii scolilor

participante in proiect, alaturi de profesorii
coordonatori, in limba engleza

Fiecare joc are un regulament si au
fost adaptate la proiectul nostru
“Games of inclusion!”

La realizarea lor s-au folosit
materiale reciclabile



ACTIVITA‘[I DE DISEMINARE
Made for Europe
Brain Box Games of inclusion!

REGULAMENT

Se stabileste numarul de intrebari
care vor fi adresate.Un jucator extrage un
jeton din cutie si analizeaza imaginea si
informatiile de pe fata jetonuluiin 10-20 de
secunde. Apoi, inméaneaza cartea
jucatorului din fata

Daca raspunsurile sunt corecte,
jucatorul pastreaza jetonul. Daca raspunsul
este gresit, jucatorul pune carteainapoiin
cutie si jocul continua cu urmatorul jucator.
Jucatorul care acumuleaza cele mai multe
carti dupa 10 minute este desemnat
castigator!




* Dezvolta cultura generala

aps » Stimuleaza comunicarea
ACTIVITATI DE Vilitate s oo gl
DISEMINARE

Made for Europe

Brain Box Games of e N e ™
inclusion!

Faciliteaza Nivel de
progresul scolar competente
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_PREMIUL af [~ %ea

CU T.DARIA 10ANA
dela SCOALA GAMNAZIALR, , GH.-\ERNESCL"
judetul _ BUZAY

* Elevi
« Profesori (material didactic) » Competente cheie-soft skills

« Centre culturale
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