PROIECT DE LECTIE

CLASA:a ll-aG

DATA: 10 noiembrie 2023

UNITATEA DE INVATAMANT: Scoala Gimnaziald Nr. 11 Buziu

PROPUNATOR: Zavoianu Georgiana - Florentina

ARIl CURRICULARE: Matematica si stiinte ale naturii, Arte, Tehnologii

DISCIPLINE: Matematica si explorarea mediului, Arte vizuale si abilitati practice

UNITATEA DE INVATARE: Scoala si cartea, doi prieteni adevirati

SUBIECTUL:”Atelierul magic de experimente - Magnetii", abordare STIAM (Stiinte, Tehnologii, Inginerie, Arte, Matematica)

TIPUL LECTIEI: de predare-invatare

o e e e

prin intermediul unor experimente directe;
e intelegerea conceptelor abstracte prin experimentare si joacd, intr-un mod proactiv;
COMPETENTE GENERALE:
Matematica si explorarea mediului:
1. Utilizarea numerelor in calcule elementare;

3. Identificarea unor fenomene/relatii/regularitati/structuri din mediul apropiat;



4. Generarea unor explicatii simple prin folosirea unor elemente de logica;

5. Rezolvarea de probleme pornind de la sortarea si reprezentarea unor date.

Arte vizuale si abilitati practice:

2. Realizarea de creatii functionale si /sau estetice folosind materiale si tehnici elementare diverse;
COMPETENTE SPECIFICE VIZATE:

Matematica si explorarea mediului:

1.4. Efectuarea de adunari si scaderi, mental si in scris, Tn concentrul 0-1 000, recurgénd la numarare si /sau grupare ori de cate ori este
necesar,

3.1.Rezolvarea de probleme in cadrul unor investigatii, prin observarea si generalizarea unor modele sau regularitati din mediul apropiat;
4.1.Descrierea unui plan de lucru folosind cativa termeni stiintifici, reprezentari prin desene si operatorii logici ”’si”, ”sau”, "nu’;

5.1. Sortarea, clasificarea si inregistrarea prin desene si tabele a unor date din mediul cunoscut;

Arte vizuale si abilitati practice:

2.1. Explorarea unor caracteristici/ proprietati ale materialelor in diverse contexte;

OBIECTIVE OPERATIONALE:

O1: sa enumere etapele parcurse in realizarea unui experiment;

O2: sa precizeze obiectele care pot fi atrase sau nu de magnet;

O3: sa precizeze efectele apropierii magnetilor cu poli diferiti sau cu poli identici;

O4: sa rezolve operatii de adunare si de scadere cu trecere peste ordin cu numere de la 0 la 1 000;

O5: sa denumeasca materialele folosite in realizarea lucrarii (pictura cu ajutorul magnetului si a unui obiect din fier);



O6: sa realizeze corect operatiile de lucru respectand ordinea efectuarii lor;

STRATEGII DIDACTICE:
1 )Metode si procedee: conversatia, explicatia, exercitiul, observarea, experimentul, problematizarea, demonstratia , munca independen-
ta;

2 )Resurse: a)materiale: videoproiectorul, laptopul, filmuletul realizat de magicianul Verdini, jobenul cu plicurile cu probe, 4 vase cu
diferite obiecte confectionate din metal, plastic, lemn, sticla, hartie, carton sau material textil, 4 undite formate dintr-un magnet care este
legat cu o sfoard de un bat, 4 géletuse, 4 fise cu tabele, magneti care au diferite forme ( potcoava, bard, disc, cilindru, inel, etc) si
marimi, KidzLabs: Magnetic Racer (masina magneticd, magnet in forma de potcoava), set de experimente - Magnetic Lab, magneti in
forma de inel, fisele A3 cu pista, caietele de matematica, foarfeca, magnet, piliturd de fier, coala alba, lucrdrile model, materialele
necesare realizarii picturii cu magneti - gama de jocuri Lab &Craft (masa de carton, coala alba, tuburi tempera sau guasa, pensula, vas
pentru apa, inel de breloc, magnet), fise de evaluare, negativul cantecului "Magicianul”, boxa portabila, manualul;

b) de timp: 45 minute;
c) bibliografice:

1. Dumitrescu, 1., Ciobanu, N., Birta, A. C., 2014, ,,Matematica si explorarea mediului: caiet de lucru, Clasa a Il-a, partea intai *’,
Bucuresti, Editura CD Press;

2. llie,M., Micloi, E. M., Nedelcu, M., Traistaru, N., 2023, ,,Matematica si explorarea mediului-clasa a Il-a” , Bucuresti, Editura
Booklet;

3. DIGITALE: https://youtu.be/8JjtIJuPNbw (filmuletul cu magicianul Verdini);
https://youtube.com/watch?v=pssvZnY CQBk&feature=shared (negativul cantecului ”Magicianul”);
3) Forme de organizare: frontal, pe grupe, pe perechi, individual;

FORME — SI TEHNICI DE  EVALUARE: scrisa, orala, practica, aprecieri verbale, observarca sistematica a elevilor;



BESEASUIRNRER LiESTHE

- Cine a realizat numarul de magie ?
- Din ce cauza a disparut zarul?
- Voi va doriti sa fiti magicieni?

SECVENTELE OB. CONTINUTURILE iNVATARII STRATEGII DIDACTICE
LECTIEI OP. METODE MIJLOACE FORME EVALUARE
Sl Sl DE
MATERIALE ORGANIZA
PROCEDEE -RE
1. Momentul - Se asigura conditiile necesare desfasurarii | Exercitiul | Materiale didactice, | Frontal Observarea
organizatoric orei de matematici si explorarea mediului: | Organiza- penarele, manualele | Pe grupe sistematica a
aerisirea salii de clasd, amenajarea spatiului de | tOMC si caietele elevilor elevilor
desfasurare a activitatii, pregatirea materialului
didactic.
2. Captarea Se realizeaza prin intermediul unui filmulet
atentiei primit de la magicianul Verdini. Acesta se
prezinta, precizeaza ca 11 cunoaste pe elevi de
cand a venit la scoala si le-a prezentat secvente Laptop,
din spectacol pe scena de pe terenul de sport si videoproiector,
i1 roaga sa fie foarte atenti deoarece le va ardta filmuletul realizat de
un numar de magie. magicianul Verdini
Magicianul le prezinta un borcan din plastic in
care se afla un zar care dispare. Apoi le explica
cum a reusit sa faca acest lucru. O fata a zarului
este de fapt un magnet, iar capacul borcanului
este la randul lui un magnet. Capacul borcanului
a atras zarul si astfel acesta a disparut. Conversa- Frontal Qbservarea
Pe baza viziondrii filmuletului se poarti | tia sistematicd a
urmatoarea discutie: elevilor




3. Reactualizarea

cunostintelor

a) Verificarea temei pentru acasa
Se face controlul cantitativ al temei pentru

acasa. Se realizeaza controlul selectiv al calitatii
temei .
b) Reactualizarea cunostintelor

Se realizeaza prin intermediul conversatiei:
- Ce este suma? Cum se mai numeste?
- Ce este diferenta? Cum se mai numeste?
- Ce sunt termenii? Dar descazutul? Dar
scazatorul?

- Care sunt expresiile specifice operatiei de
adunare? Dar cele specifice operatiei de
scadere?etc

Conversa-
tia

Conversa-
tia

Caietele elevilor

Frontal

Frontal

Observarea
sistematica a
elevilor

Observarea
sistematica a
elevilor

4. Anuntarea

temei §i
enuntarea
obiectivelor

Se anuntd tema si obiectivele lectiei in mod
cat mai accesibil: ” Titlul lectiei de astazi de la
matematica si explorarea mediului este:
Atelierul magic de experimente- Magnetii. In
aceastd ora veti fi si vol mici magicieni
deoarece veti realiza diferite experimente cu
magneti, experimente ce va vor ajuta, imbinand
matematica, stiintele si artele, sa descoperiti ce
sunt magnetii, ce proprietati au.”

Explicatia

Frontal




5. Dirijarea
invatarii

Se precizeaza cd magicianul Verdini le-a
trimis, in afard de filmulet, si un joben. In joben
se afla cateva probe pe care acesta vrea ca elevii
sd le treacd pentru a se convinge cd si ei pot fi
magicieni.

Se extrag pe rand din joben plicurile cu
probele.

PROBA 1: Micul pescar

Clasa este impartita in patru grupe formate
din cate 6 elevi. Fiecare grupa descopera pe
masa:

- un vas in care se afla obiecte confectionate din
metal, plastic, lemn, sticld, hartie, carton sau
material textil;

- o0 unditd formatd dintr-un magnet care este
legat cu o sfoara de un bat;

- 0 galetusa

- un tabel (Anexa 1)

Se descrie si se demonstreaza de cétre cadrul
didactic cum va decurge experimentul. Fiecare
elev va incerca ”’sa pescuiasca” folosindu-se de
undita cu magnet cite doud obiecte notate in
tabel si aflate in vas. Daca reuseste ’sa
pescuiasca” obiectul, va bifa cu X in tabel sub
propozitia “Este atras de magnet”, iar daca nu
reuseste, va bifa cu X sub propozitia "Nu este
atras de magnet.” Trebuie sd se uite in tabel,
apoi sd 1incerce “sd pescuiasca” cele doua
obiecte, apoi sd bifeze in tabel. Obiectele

Explicatia

Explicatia

Observarea

Conversa-
tia

Experimen-
tul

Jobenul cu plicurile
cu probe

4 vase 1n care se afla
diferite obiecte
confectionate  din
metal, plastic, lemn,
sticla, hartie, carton
sau material textil, 4
undite formate din-
tr-un magnet care
este legat cu o
sfoara de un bat, 4
galetuse, 4 tabele,
PPT cu tabelele

Frontal

Frontal

Pe grupe

Observarea
sistematica a
elevilor




O1

02

“pescuite” vor fi puse in gdletusa, Apoi ii va da
undita, tabelul si gdletusa urmatorului elev din
grupa.

Se solicita un elev sda enumere etapele
experimentului ce urmeaza a fi realizat.

Dupa ce toti elevii din grupa “au pescuit”, vor
desemna doi membrii din grupd , care vor
prezenta in fata clasei rezultatele obtinute in
urma realizarii experimentului, pe baza
intrebarilor :

-Ce obiecte ati pescuit”? Din ce material sunt
confectionate?

-Ce obiecte nu ati reusit ’sa pescuiti”? Din ce
materiale sunt confectionate?

Dupd ce toate cele patru grupe prezintd
rezultatele obtinute in urma realizarii
experimentului, se formuleazd concluziile cu
ajutorul elevilor:

-Din ce sunt confectionate obiectele atrase de
magneti?

-Din ce sunt confectionate obiectele care nu sunt
atrase de magneti?

Se precizeaza de catre cadrul didactic ca
magnetii sunt corpuri care atrag obiecte din
metal (de exemplu, obiecte care contin fier).

Se prezinta elevilor magneti care au diferite
forme ( potcoava, bara, disc, cilindru, inel,
etc) si marimi.

Conversatia

Problemati
zarea

Explicatia

Observarea

4 tabele, 4 galetuse
in care se afla
obiectele atrase de
magnet

magneti care au
diferite forme
( potcoava, bara,

disc, cilindru, inel,
etc) si marimi

Individual

Frontal

Pe grupe

Frontal

Frontal

Proba orala

Proba orala

Observarea
sistematica a

elevilor

Observarea
sistematica a

elevilor




O3

O3

Se solicita elevilor sa fie foarte atenti deoarece
si doamna invatatoare va iIncerca sa faca un
numadr de magie.Se realizeazd experimentul cu
masina pe catedrd . Se solicitd elevilor sa
precizeze de ce uneori masina este atrasa de
magnet, iar alteori este respinsd, aceasta
indepartandu-se de magnet si pornind in cursa.

Se ofera explicatii de catre cadrul didactic:

Fiecare magnet are doua capete, doi poli:
POLUL NORD ( colorat cu rosu si prescurtat
N) si POLUL SUD (colorat cu albastru si
prescurtat S).

Atunci_cind apropiem doi magneti cu poli
diferiti, acestia se vor atrage, iar daca fi
apropiem cu poli de acelasi fel, se vor

respinge.

Sunt solicitati cate doi elevi care sd vina in
fata clasei si sa demonstreze cele spuse de
cadrul didactic.

Se desface plicul extras din joben cu a doua
proba.

PROBA 2: Cursa magneticd - Abracadabra!
Cursa magneticd e gata/!

Se solicita elevilor sa desfaca plicul pe care
I-au primit pe banca inca de la inceputul orei si
sa precizeze ce se afla in el. Elevii descopera in
plic o masinutd magnetica si un magnet in
forma de potcoava. Li se cere de asemenea sa
intoarca pe fata si foaia A3 primitd pe banca si

Experimen-
tul

Problemati
zarea

Observarea

Explicatia

Experimen-
tul

Conversatia

masina magnetica,
magnet in forma de
potcoava

magneti in forma de
inel

plicul din joben cu
proba 2

plicuri cu masinuta
magnetica si cu
magnetul in forma
de potcoava, foi A3
Cu pista

Frontal

Pe perechi

Frontal

Frontal

Observarea
sistematica a
elevilor

Observarea
sistematica a
elevilor




sa precizeze ce observa (o pista- Anexa 2).
Se explicd si se demonstreazd in ce constd

experimentul. Apoi se solicitd elevilor sa
realizeze experimentul, etapele fiind pe tabla. In . :
A p . - | Explicatia masinutele
momentul cand pornesc In cursa magnetica, ° tf ’ o
2 5 - : ) magnetice, magnetii
membrii fiecarei grupe vor veni in fata clasei | Eyperimen- &l nag Erontal Observarea
pentru a o desfasura pe podea. tul in forma de
1. Apropie magnetul in forma de potcoava potcoava, foile A3 sistematici a
O3 |de polul (czipétul) diferit al vmagn.etuvlui in forma Cu pista elevilor
de masinutd. Ce se intampla? Poti sa pornesti in Frontal
cursa magnetica? De ce? P Proba
2. Apropie magnetul in forma de potcoava - foile A3 ict € grupe practica
de polul (capatul) de acelasi fel al magnetului Exercitiul 0_' € Fu pista,
in forma de masinutd. Ce se Intdmpla? Poti sa stilou, caietele de
pornesti Tn cursa magnetica? De ce? Succes! matematica, Frontal 5
04 3 Afla dis_tanga parcursa de magina ce videoproiector, Proba
tocmai a incheiat cursa calculand corect laptop <
. ) e orald
operatiile scrise pe pista.
6. Obtinerea Se solicita elevilor sa fie foarte atenti deoarece | Experimen- | foarfeca, magnet
performantei din nou doamna invatatoare va incerca sa faca | ty|
si asigurarea un numar de magie.
feed-back-ului Pe catedrd se afli o foarfecd, iar deodatd | Problemati- Erontal Observarea
O2 | aceasta incepe sa se misce. Li se solicita elevilor | zarea ) o
sd precizeze de ce s-a miscat foarfeca. sistematica a
Se precizeazd ca magnetul atrage obiecte elevilor
din metal, din fier, chiar daca intre magnet si
obiectele respective exista un alt corp subtire,
nu gros, cum ar fi: o coala de hartie sau de
carton, peretii unei sticle sau ai unui pahar, L 5
pilitura de fier, coala | Frontal

blatul unei mese etc.

Experimen-
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Cadrul didactic pune pilitura de fier pe o coala
si le demonstreaza cu ajutorul unui magnet
elevilor cele precizate mai sus

Se desface plicul extras din joben cu a treia
proba.

PROBA 3: Picturd cu magneti -
Greu sau usor
Pictez prin magia culorilor
a)prezentarea si analiza modelului

Se prezintd elevilor lucrarile model.(Anexa
3). Aceastea sunt analizate de elevi, in vederea
identificarii  materialelor  folosite  pentru
realizarea lor:
- Ce materiale credeti ca
realizarea lucrarilor?
- Cum credeti ca au fost realizate?
b)recunosterea materialelor

Se solicita elevilor sa precizeze ce materiale au
pe masa, dupa ce le-au scos din sacosa.
c)demonstrarea tehnicii de lucru
Se explica si se demonstreaza etapele de lucru:
- pe mica masa din carton se pune coala A4 alba
- pe coala alba se pun 3-4 picaturi de culoare la
alegere si se amesteca cu ajutorul pensulei cu
foarte putind apa pentru a fi culoarea mai fluida
- Intre picaturile de culoare se pune inelul de
breloc
- sub masa din carton se va folosi un magnet

s-au folosit pentru

tul

Observarea

Observarea

Conversatia

Observarea

Conversatia

Demonstra-
tia

Explicatia

de hartie, magnet

plicul din joben cu
proba 3

lucrarile model

materialele necesare
realizarii lucrarii
(masa de carton,
coala alba, tuburi
tempera sau guasa,
pensula, vas pt. apa,
inel de breloc,
magnet)

Frontal

Frontal

Proba orala

Proba orala
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care va atrage inelul de breloc din fier si il va
conduce peste picdturile de culoare, in directia
dorita, creand o anumitd pata de culoare sau o
anumita forma
d) executarea lucrarii de catre elevi

Elevii sunt solicitati sa lucreze individual. Pe
parcurs, acestia sunt indrumati , corectati,
incurajati. De asemenea, se intervine atunci
cand elevii au nevoie de sprijin.

Se urmadreste capacitatea elevilor de a folosi
corect materialele necesare si de a respecta
etapele de lucru.

Munca
independen
ta

materialele necesare
realizarii lucrarii

Individual

Proba
practica

7. Evaluare

02
03

PROBA 4 - Evaluim ce am invitat
Se desface plicul extras din joben cu a patra
proba.

Se citeste biletul din partea magicianului
Verdini:

"Dragii mei, cred ca v-a placut mult ora de
astazi.

Mi-ar placea sa rezolvati corect aceasta fisa
pentru a-mi demonstra cat de bine v-ati
descurca ca asistenti de magician."

Elevii rezolva cele doua exercitii de pe fisa
de evaluare. (Anexa 4)

Exercitiul

plicul cu a patra
proba

fise de evaluare

Individual

Proba scrisa

8.Activitate
recreativa

Se desface plicul extras din joben cu a
cincea proba.
PROBA 5 - Timpul pentru relaxare a sosit
Cu un cantecel ne vom inveseli
Se intoneaza cantecul ”Eu pot, eu sunt

negativul cantecului,
boxa

Frontal

Observarea
sistematica a
elevilor




magician”. (Anexa 5)

9. Incheierea
lectiei

Cadrul didactic face aprecieri individuale si
colective asupra modului in care elevii au
participat la lectie.

Se precizeaza care este tema elevilor pentru
urmatoarea ora.

Conversatia

manualul

Frontal

Aprecieri
verbale




Anexa 1

Micul pescar — grupa 1
Fiecare elev din grupa va incerca “’sa pescuiasca” folosindu-se de undita cu magnet cate doud obiecte notate in tabel si
aflate in ”lac” (vasul cu apa).
Daca reuseste “’sa pescuiasca ” obiectul, va bifa X in tabel sub propozitia ’Este atras de magnet”, iar daca nu reuseste,
va bifa X sub propozitia "Nu este atras de magnet”.
Obiectul ’pescuit” va fi pus in galetusa.

Nr. crt. Obiectul/Corpul Este atras de magnet. Nu este atras de magnet.

cheie

rigla

agrafa de birou

cuboid din lemn

pila de unghii

farfurioara

lacat

rochita papusii

©| © [N o] o] =

moneda

o

cutie de chibrituri

|
b

capac pentru borcan

N

furculita din plastic




Micul pescar — grupa 2
Fiecare elev din grupa va incerca “’sa pescuiasca” folosindu-se de undita cu magnet cate doud obiecte notate in tabel si
aflate in ”lac” (vasul cu apa).
Daca reuseste “’sa pescuiasca ” obiectul, va bifa X in tabel sub propozitia ”Este atras de magnet”, iar daca nu reuseste,
va bifa X sub propozitia "Nu este atras de magnet”.
Obiectul ’pescuit” va fi pus in galetusa.

Nr. crt. Obiectul/Corpul Este atras de magnet. Nu este atras de magnet.
1. surub
2. cub
3. moneda
4, creion
5. inel pentru breloc
6. pahar
7. clama pentru par
8. elastic pentru par
9. lingurita
10. piesa de puzzle
11. agrafa de birou
12. pai de baut




Micul pescar — grupa 3
Fiecare elev din grupa va incerca “’sa pescuiasca” folosindu-se de undita cu magnet cate doud obiecte notate in tabel si
aflate in ”lac” (vasul cu apa).
Daca reuseste 7’sa pescuiasca ” obiectul, va bifa X in tabel sub propozitia "Este atras de magnet”, iar dacd nu reuseste,
va bifa X sub propozitia "Nu este atras de magnet”.
Obiectul “’pescuit” va fi pus in galetusa.

Nr. crt. Obiectul/Corpul Este atras de magnet. Nu este atras de magnet.

agrafa de birou

cub

unghiera

bat de inghetata

furculita

pahar

cheie

elastic pentru par

© | o PN O O &~ pCer] D e

inel pentru breloc

cutie de chibrituri

|
o

|
b

lingurita

P

punga




Micul pescar — grupa 4
Fiecare elev din grupa va incerca “’sa pescuiasca” folosindu-se de undita cu magnet cate doud obiecte notate in tabel si
aflate in ”lac” (vasul cu apa).
Daca reuseste ”’sa pescuiasca ” obiectul, va bifa X in tabel sub propozitia "Este atras de magnet”, iar dacd nu reuseste,
va bifa X sub propozitia "Nu este atras de magnet”.
Obiectul “’pescuit” va fi pus in galetusa.

Nr. crt. Obiectul/Corpul Este atras de magnet. Nu este atras de magnet.

capac pentru borcan

minge

lantic

cuboid din lemn

lingurita

ceasca

surub

capac de plastic

o |N | (0|~ fw N

agrafa de birou

-
©

piesa de puzzle

|
b

moneda

-
N

rochita papusii




Anexa 2

Cursa magnetica
1. Apropie magnetul in forma de potcoava de polul (capatul) diferit al magnetului in forma de masinuta. Ce se
intampla? Poti sa pornesti in cursa magneticd? De ce?
2. Apropie magnetul in forma de potcoava de polul (capatul) de acelasi fel al magnetului in forma de masinuta. Ce se
intampld? Poti sa pornesti in cursa magnetica? De ce?Succes!
3. Afla distanta parcursd de masina ce tocmai a incheiat cursa calculand corect operatiile:

HSINIJ

= .- -
- . . -
P - - -

N
-
>
X 1

o+

3
¥




Anexa 3

Picturd cu magneti - lucrari model

|
[
|- 3




Anexa 4

Fisa de evaluare




Anexa b

Versurile cantecului ”Eu pot, eu sunt magician”

1. Poti tu s-aduci luna aproape e
Cat sa incapa intr-un mar? ’
Cu pestii ce traiesc in ape
Poti sa vorbesti intr-adevar? P O
Tu, ca voinicul din poveste 2. De pe ecran mi uit la tine

A SEREN Ny o . : g
Poti creste-o zi cat intr-un an? £y, esti cuminte, eu te vid!

De nu te-astamperi sa stii bine
Ma supar rau si fac prapad!

Eu pot, eu sunt magician!
OAS o = Tu, cénd la sotii iti e gandul,

Eu pot, eu sunt magician!

‘ Pot sa te-asez intr-un ghiozdan!




Poti ruga norii de pe munte ‘ ’
Sa toarne ploaia intr-un pahar?

Poti face iarba sa se-nalte Sea
Cat o padure de stejar? e

Pobfiel onotociclots Toate acestea si mai multe

Sa navighezi intr-un lighean? S'fau Sl pvuterea e
Cine nu crede sa m-asculte

De aceea sunt magician!

Eu pot, eu sunt magician!
Eu pot, eu sunt magician!

Eu sunt marele magician!
Eu sunt marele magician!




