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O1: Prevenirea fenomenului
abandonului scolar timpuriu in
randul elevilor prin imbunatatirea
st diversificarea ofertei
educationale a scolilor implicate in
proiect;

O2: Cresterea competentelor
profesorilor cu 20% in sprijinirea
dezvoltarii academice si
psihosociale a elevilor;

Obiectivele proiectului

O3: Transformarea salilor de clasa
intr-un loc mai prietenos pentru toti
copiii, pentru a promova
incluziunea si a determina o
scadere a numarului de absente cu
aproximativ 25% pentru fiecare
organizatie pe an scolar;

* O4: Consolidarea legaturilor
elevilor cu scoala, cresterea
motivatiei acestora, sprijinirea
dezvoltarii lor academice si
psihosociale;

O5: Proiectarea de produse
comune de inaltd calitate care sa
reflecte buna intentie a cooperarii
internationale si sa ofere
profesorilor nostri cele mai bune
instrumente pedagogice in
beneficiul copiilor nostri;

* O6: Dezvoltarea abilitatilor
parintilor copiilor defavorizati de a
planifica si sprijini viitorul copiilor

lor.




Participanti la proiect (grup tinta)

Profesorii din organizatiile partenere care depun eforturi pentru a reduce efectul
inegalitatii de sanse in educatie si vor sd identifice si sd8 minimizeze barierele in invatare

Elevii organizatiilor partenere in proiect (elevi cu nevoi speciale, cu esec scolar,Cu
probleme psihosociale, cu risc de abandon scolar sau cei cu legaturi slabe cu scoala din
diverse motive

Parintii care fac parte din organizatiile partenere,familii de toate formele si de toate

marimile, care trebuie sa constientizeze rolulul in educatia si viitorul copiilor lor

Alti profesori, elevi si parinti cu nevoi similare

Alte organizatii educationale, comunitati locale si ONG-uri




Rezultatele
obtinute si
activitatile
destasurate

pe parcursul
derularii
proiectului:

Dezvoltarea abilitatilor profesorilor in utilizarea dramaturgiei creative in educatie,
1 LTT.

Dezvoltarea abilitatilor profesorilor in utilizarea tehnicilor motivationale in
educatie, 1 LTT.

Cresterea motivatiei elevilor, consolidarea legaturilor acestora cu scoala si
reducerea ratelor de abandon/absenteism in randul elevilor defavorizati.

Dezvoltarea competentei parintilor de a planifica viitorului copiilor lor si
asumarea unui rol activ in sprijinirea acestora in procesul educational,
consolidarea legaturii cu scoala intr-un parteneriat activ si centrat pe copil.

Dezvoltarea psihosociala a elevilor.




ACTIVITATI
DESFASURATE

Elevii au avut ocazia sa se cunoasca si sa comunice, exersandu-si astfel
cunostintele de limba engleza. Fiecare scoala a cantat imnul national si si-a
prezentat steagul , explicand semnificatia fiecarei culori. La finalul

activitatii, elevii au jucat un Kahoot, in care au identificat steagurile tarilor
participante, mancaruri tradifionale, locuri si sportivi celebri din fiecare
tard participanta. Rolul principal al acestei activitati a fost de a accelera
procesul de adaptare al elevilor participanti la proiect si de a intelege ca
diferentele existente intre e1 nu reprezintd un impediment, ci un motiv de
noutate si dezvoltare.




"GAMES OF INCLUSION"

ERASMUS+ KA2I0 PROJECT

ACTIVITATI
DESFASURATE

OUR PROJECT LOGO

Activitatea a fost planificata online in cadrul intalnirii membrilor
coordonatori ai proiectului si a constat intr-un concurs desfasurat in fiecare
scoald inscrisd in proiect: Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Vernescu”, Rm.
Sarat, Romania, Istituto Comprensivo 3 ,,Don Peppe Diana”, Italia,
Agrupamento de Escolas de Tabua, Portugalia, Cukurhisar Ilkokulu,
Turcia. Elevilor li s-a prezentat proiectul, rolul acestuia in activitatea
scolara si tarile participante. Acestia au realizat un desen pentru a ilustra
cat mai bine specificul proiectului. Au fost selectate cele mai frumoase
desene si, in urma unui concurs, a fost ales doar unul. Aceasta preselectie a
avut loc la nivelul fiecarei scoli din fiecare tara participanta. Cele patru
desene castigdtoare au fost inscrise in alt concurs, de data aceasta
desfasurat la nivelul fiecarei tari participante. Produsul final este logo-ul
proiectului, creat si afisat in fiecare scoala participanta la proiect.

https://youtu.be/Q4tLKRZROwo
https://youtu.be/fxBHO10JBhU



ACTIVITATI DESFASURATE
* KICK OF MEETING

-Prima mobilitate 1n Romania-

Aceastda TPM 1si propune sa ne cunoastem indeaproape si sa planificam eficient activitatile proiectului. Unul dintre scopurile
importante ale acestei intalniri este de a revizui planul nostru DEOR, de a actualiza responsabilitatile partenerilor si de a le
transmite partenerilor. Prin intermediul acestei activitati, se va asigura ca efectul posibilelor intreruperi in progresul proiectului
este redus la minimum. Actualizarile necesare, planificarea comunicarii si discutarea detaliilor activitatii sunt foarte importante
pentru buna desfasurare a proiectului. Problemele care trebuie abordate cu privire la progresul proiectului vor creste calitatea
activitatilor. Ne va fi mai usor sd ne atingem obiectivele ca urmare a cresterii calitatii activitatilor noastre si a unei bune
planificari. https://www.facebook.com/angelina.riverarocabado/videos/1396675570808442




ACTIVITATI DESFASURATE
1° LTTA Creative Drama-Italy

Activitatile de drama creativa
desfasurate in primul LTT din
Italia au pus accent pe un cadru
de invdtare activ, incluziv si
participativ, care contribuie la
dezvoltarea socio-emotionald a
elevilor.

Rezultatele asteptate ale
educatiei in dramaturgie
creativa asupra profesorilor si
elevilor participanti au fost
urmatoarele:

Dezvoltarea capacitatii de
gandire critica;

Dezvoltarea sociala si
dezvoltarea abilitatilor de
colaborare;

Asigurarea creativitatii si
imaginatiei;

Dezvoltarea abilitétilor de
comunicare;




ACTIVITATI
DESFASURATE

1° LTTA Creative Drama-Italy

¢ Dezvoltarea valorilor morale;

** Cunoastere de sine;

** Dezvoltarea abilitatilor de rezolvare a
problemelor; Dezvoltarea abilitatilor
lingvistice; Intelegere si spirit artistic;

“* Dezvoltarea abilitatilor de ascultare;

“* Dezvoltarea capacitatii de planificare in
grup, de luare a deciziilor in grup si de
producere a unor not solutii la indivizi;

“* Dezvoltarea abilitatilor de empatie.

https://www.facebook.com/

tiziana.riccio.31/videos/5175016098094567
idorvanity=1103941173505183




ACTIVITATI DESFASURATE
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ERASMUS DAYS

* Aceastd activitate a implicat o intalnire Intre

profesori si parinti din cele patru tari participante
la proiect: Italia, Turcia, Portugalia si Romania.
Parintii au avut ocazia sa descopere rolul
proiectului si activitatile desfasurate in cadrul
acestuia. Unul dintre rezultatele proiectului este
informarea si implicarea parintilor in
implementarea corectd a activitdtilor propuse in
proiect, consolidandu-le astfel increderea in rolul
scolii in ceea ce priveste viitorul copiilor lor. La
aceasta activitate au participat 60 de parinti, cate
15 parinti din fiecare scoald implicata in proiect si
20 de profesori, cate 5 din fiecare scoala
participantd. Au fost prezentate toate activitatile
desfasurate pana in acel moment si rolul lor in
procesul educational al copiilor. Intreaga activitate
s-a desfasurat in limba engleza.

https://youtu.be/3LyVcwR 7huw



https://youtu.be/3LyVcwR7huw
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ACTIVITATI
DESFASURATE

Dictionar Magic

Au fost convenite cateva expresii comune (salut, bunad dimineata,
salut, la revedere, multumesc, cu pldcere, bine ati venit in orasul nostru, cum va
numiti, numele meu este..., ce mai faceti, cati ani aveti), care au fost traduse in
fiecare limba a celor patru tari participante: turca, italiana, portugheza si romana.
Elevii au exersat si au Tnvatat aceste expresii in cadrul activitatilor din clasa. Toate
aceste expresii, traduse n limba fiecarei tari participante, au constituit produsul
final Dictionarul Magic online.

Activitatea s-a desfasurat online, in fiecare tara participantd, sub forma unui joc
intre copii din cele patru tari. Elevii s-au provocat reciproc cu cuvinte in limbi

| diferite de limba lor materna. Astfel, au fost exersate cuvinte si expresii in 5 limbi:

engleza, turca, portugheza, italiana si romana. Elevii au interactionat, au Tnvatat si
s-au jucat, astfel Incat pe tot parcursul activitatii a predominat o buna dispozitie.
https://youtu.be/5j-fuPdRmEODictionar Magic Au fost convenite cateva expresii
comune (salut, buna dimineata, salut, la revedere, multumesc, cu placere, bine ati
venit in orasul nostru, cum va numiti, numele meu este..., ce mai faceti, cati ani
aveti), care au fost traduse in fiecare limba a celor patru tari participante: turca,
italiand, portugheza si romana. Elevii au exersat si au invatat aceste expresii in
cadrul activitatilor din clasa. Toate aceste expresii, traduse 1n limba fiecarei tari
participante, au constituit produsul final Dictionarul Magic online.

https://www.youtube.com/watch?v=G9i-Z1rG3nQ

Activitatea s-a desfasurat online, in fiecare tara participantd, sub forma unui joc
intre copii din cele patru tari. Elevii s-au provocat reciproc cu cuvinte in limbi
diferite de limba lor materna. Astfel, au fost exersate cuvinte si expresii in 5 limbi:
engleza, turca, portugheza, italiand si romana. Elevii au interactionat, au invatat si
s-au jucat, astfel incat pe tot parcursul activitatii a predominat o buna dispozitie.
https://youtu.be/5j-fuPdRmEO Magic Dictionary


https://www.youtube.com/watch?v=G9i-Z1rG3nQ

ACTIVITATI DESFASURATE
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We learn about

Turkiye

* Do you know me?

Aceasta a constat in acumularea de noi
informatii despre tarile participante la proiect. Fiecare
tara participantd este responsabild de cautarea
informatiilor esentiale despre o alta tard participanta,
astfel ca Romania va cauta informatii despre Turcia,
Portugalia despre Romania, Italia despre Portugalia si
Turcia despre Italia. Informatiile au fost structurate in
patru capitole importante, dupd cum urmeaza:
capitale, orase importante, siturit UNESCO, figuri
istorice importante. Mai intai, studentii s-au
documentat, au cdutat si structurat informatiile gasite
despre tard, apoi le-au asamblat intr-un material
ThingLink. Fiecare tard participanta a creat astfel un
material ThingLink.

* https://www.thinglink.com/scene/1674517985596
801027


https://www.thinglink.com/scene/1674517985596801027
https://www.thinglink.com/scene/1674517985596801027

ACTIVITATI
DESFASURATE

Do you know me?

Toate aceste materiale au fost reunite in produsul final ThingLink ,,Ma cunosti?”’

Elevii au vizionat aceste materiale s1 astfel au invatat lucruri noi si interesante
despre Turcia, Portugalia si Romania.

La finalul activitatii, a fost creat jocul ,,Aventura in Europa” Escape Room cu
toate aceste informatii.

Activitatea le-a oferit elevilor oportunitatea de a se cunoaste mai bine, de a
cunoaste alte tari si alte traditii s1 de a-si exersa abilitatile lingvistice.




ACTIVITATI DESFASURATE

The breath of our Earth

Activitatea a constat in aflarea de
informatii despre dezastrele naturale care au
lovit de-a lungul timpului cele 4 tari
participante: Romania, Turcia, Portugalia si
[talia. Fiind o lucrare de colaborare, fiecare tara
participanta s-a documentat dezastrele naturale
care au avut loc intr-o alta tard, astfel: Romania
a documentat Italia, Italia Turcia, Portugalia
Romania si Turcia Portugalia. Elevii s-au
documentat, au gasit si au structurat
informatiile gasite. Au fost realizate si activitati
suplimentare pentru a-i ajuta pe elevi sa
inteleaga cauzele, cum se declanseaza si
efectele dezastrelor naturale constatate. Tot in
cadrul acestor activitati, elevii au creat diferite
lucrari (colaje, desene, picturi etc.) care au
respectat tema studiata.




ACTIVITATI
DESFASURATE

The breath of our Earth

La finalul activitati, fiecare tara
participantd a propus un joc (exemplu
https://wordwall.net/resource/55754884),

respectand totodatd tema activitatii, elevii
avand astfel oportunitatea de a-si structura si
consolida cunostintele acumulate pe
parcursul acestei activitati. Toate aceste
informatii s1 fotografii din activitati au fost
reunite in lucrarea intitulata .

The breath of our Earth:

https://www.storyjumper.com/book/
read/152372301/The-Erasmus - project -
GAMES-OF-INCLUSION#page/1




ACTIVITATI DESFASURATE
- LTTA 2 Motivational Techiniques-Portugal

In cadrul acestei activitati, profesorii au avut ocazia sa afle mai multe informatii despre tehnici, metode
Si avantajele motivarii in procesul educational. De asemenea, au dobandit abilitati in utilizarea
tehnicilor de incluziune in mediile de predare-invatare. Rezultatele obtinute in cadrul atelierului de
tehnici motivationale LTTA pentru profesori si elevi sunt urmatoarele:

> Cresterea abilitatilor de utilizare a sistemului de tehnici motivationale in procesul instructiv-
educational; Dezvoltarea abilitatilor de interventie in medii de invatare cu probleme de
incluziune si motivatie;

Dezvoltarea sistemului de metode/instrumente pentru sprijinirea elevilor din punct de vedere psiho-
social 1n educatie si dezvoltarea sentimentului lor de apartenenta.

Dezvoltarea retelelor de cooperare internationala

Dezvolta ompetentelor lingvisti

A\
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ACTIVITATI DESFASURATE
LTTA 2 Motivational Techiniques-Portugal

Au fost create ateliere de lucru intre elevi si copii, avand ca subiect central jocul didactic, ca
principala metoda de incluziune. Jocul didactic a fost tema centrala a secventelor de lectii la care au
fost prezenti profesorii participanti. Fiecare tara participanta a creat un material cu metode si tehnici
de lucru motivationale utilizate in propriul sistem educational. Toate aceste materiale au fost reunite in

materialul denumit

Motivational techniques

https://www.youtube.com/watch?v=PyxFPUQCNKQ
- <= '
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ACTIVITATI . A
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Aceasta activitate a contribuit la realizarea
obiectivele noastre, deoarece joaca un rol important in \:ﬁi‘%
diseminarea progresului si a rezultatelor proiectului.
Personalul participant, personalul institutiei gazda si sute _ - —
de alti profesori, membri ai organizatiilor o § - Mo
neguvernamentale §i parinti care s-au reunit la ceremonia, . : :
de inchidere au contribuit la realizarea obiectivele noastre s
si a colabordrilor ulterioare, la cresterea abilitatilor o
lingvistice si cresterea gradului de constientizare a
importanta parteneriatelor europene. Prin acest proiect si
prin parteneriatele transnationale construite, vor fi
transmise scolilor participante diferite practici si tehnici
de lucru cu elevii, dar si activitati de formare si studiu
pentru profesori.

https://youtu.be/KiGTmXs69ro?si=Bk4uhtFtoEkkNuCI

| B | KA




ACTIVITATI DE DISEMINARE

The website and Facebook page of the Games of Inclusion project,
which publicize the activities of our project online.

http://www.gamesofinclusion.ro
https://www.facebook.com/groups/1103941173505183

Kick off meeting — Romania Games of Inclusion
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ACTIVITATI DE DISEMINARE
Made for Europe

Jocuri de societate pentru copii — produsele finale ale proiectului




ACTIVITATI DE DISEMINARE
Made for Europe
Jocuri de societate pentru copii —
produsele finale ale proiectului

Jocurile au fost realizate de elevii scolilor
participante in proiect, alaturi de profesorii
coordonatori, in limba engleza

Fiecare joc are un regulament si au
fost adaptate la proiectul nostru
“Games of inclusion!”

La realizarea lor s-au folosit
materiale reciclabile



ACTIVITI\TI DE DISEMINARE
Made for Europe
Brain Box Games of inclusion!

REGULAMENT

Se stabileste numarul de intrebari
care vor f1 adresate.Un jucator extrage un
jeton din cutie si analizeaza imaginea si
informatiile de pe fata jetonului in 10-20
de secunde. Apoi, inmaneaza cartea
jucdtorului din fata

Daca raspunsurile sunt corecte,
jucatorul pastreaza jetonul. Daca raspunsul
este gresit, jucatorul pune cartea inapoi in
cutie si jocul continud cu urmatorul jucator.
Jucdtorul care acumuleaza cele mai multe
carti dupa 10 minute este desemnat
castigator!




ACTIVITATI DE
DISEMINARE

Made for Europe
Brain Box Games
of inclusion!

DIPLOMA
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Utilitate

/

Faciliteaza
progresul scolar

\_

v

* Elevi
* Profesori (material didactic)
* Centre culturale

* Dezvolta cultura generala
* Stimuleaza comunicarea

* Lucru in echipa
* Exerseaza limba engleza

Nivel de
competente

\_

* Competente cheie-soft skills
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