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1. Lista responsabililor cu elaborarea, verificarea si aprobarea editiei sau, dupi caz, a reviziei
in cadrul editiei procedurii

Elemente privind Numele si

I
Nr. o . Functia Data ; Semniitura
b responsabilii/ operatiunea prenumele ’ |
) 1 2 3 4 ! 5
Danicla PALCAU | Inspector scolar -'
1.1. Elaborat Elena general
IORDACHE Inspector scolar |
. Daniela Inspector scolar
1.2 Avizat LAPTOIU general adjunct [ a
1.3. Verificat Tatiana MIRON | Consilier juridic
1.4, | Aprobat Danicla PALCAU | Inspector seolar |
| general ; e ) |
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2. Situatia editiilor si a reviziilor in cadrul editiilor procedurii

Editia sau, dupi ) Data de la care se aplica
— R Modalitatea . e
Nr. caz, revizia in Componenta revizuiti Ny prevederile editiei
crt. cadrul editiei vz sau reviziei editiei
1 2 3 4
2.1, Editia I

Procedurd completa [ =

3. Lista cuprinzind persoanele la care se difuzeazi editia sau, dupa caz, revizia din
cadrul editiei procedurii operationale

Nr. Exemplar Numele si Data
; Scopul difuzirii P Compartiment Functia } 3 L Semniitura
crt. nr. prenumele primirii
0 1 2 3 4 5 6 7
Consiliul de . Daniela
3.1 Informa 1 . . Presedinte CA
PREEIRRE Administratic RS PALCAL |
e Compartimentul
32 Colaborare. [ C:urrip‘ u]umbsi Inspector $colar | Daniela
| compatibilizare s General Adjunct | LAPTOIU
S inspectie ycolard
activititi
; . Inspector scole |
Aplicare - constatéri, Compartimentul mr’mf o ,g.’w o
33 aprecior] rapoart : Curricul ; cu atributii Elena
S aprecierl, [ SUTTIe 11 51
FIEe PERRS CLUmE et IORDACHE
materiale de analiza Inspectie Scolara . o
’ Informatica |
. Atrodita
3.4. Inregistrare. evidentd 1 Registratura Secretar
B ¢ =5 s DOBROMIR |

4. Scopul procedurii
Prezenta procedurd descrie modul de organizare si desfasurare a fazei judetene a Olimpiadei
Nationale de Informatica. pentru clasele V-XII, cu cele doud sectiuni: gimnaziu si liceu.

Prezenta proceduri defineste cadrul specific de organizare si desfdsurare a a fazei judetenc a
Olimpiadei Nationale de Informatica, pentru clasele V-XII, cu cele doud sectiuni: gimnaziu si liceu,
numitd in continuare Nimpiadd, inclusa In Anexa nr. 2 la O.M.E.C. nr. 3025/14.01.2025 pentru
aprobarea competitiilor ce se vor organiza $i desfasura in Romania, la nivel international, national si
regional. in anul scolar 2024 - 2025 si este claboratd in baza prevederilor Metodologiei-cadru de
orgunizare si desfasurare a competitiilor scolare, Anexa la ordinul ministrului educatici, cercetarii,
tineretului si sportului nr. 3.035/2012, cu modificarile si completarile ulterioare, introduse prin
OMEN nr. 4.203/2018 si OMEN nr. 3.015/2019, numita in continuare, Melodologie-cadru de
organizare si desfasurare a compelifiilor scolare, precum si a Regulamentului specific privind
organizarea si destdsurarca Olimpiadei Nationale de Informatica, nr. 24402/ 23.01.2025.
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5. Domeniul de aplicare a procedurii

Aceasta procedura se adreseaza elevilor din invataméantul gimnazial si celor din invatdmantul
liceal, capabili de performante deosebite in domeniul informaticii, cadrelor didactice de specialitate,
membrilor Consiliului Consultativ al disciplinei si membrilor comisiilor de organizare din centrele
de concurs desemnate pentru etapa judeteana a Olimpiadei Nationale de Informatica. (Liceul Agricol
"Dr. C. Angelescu” Buzdu — nivel gimnazial, Liceul Teoretic de Informaticd “Alexandru
Marghiloman® Buzdu — nivel liceal)

Olimpiadele urméresc sa stimuleze elevii cu performante tnalte sau care au interes si aptitudini
deosebite in domeniul Informaticii. La toate ctapele olimpiadelor, elevii care sunt cuprinsi intr-o
formé de scolarizare in spital sau la domiciliu vor putca sustine proba scrisd in spital, respectiv la
domiciliu, la cerere, cu aprobarca comisiei responsabile de organizarea etapei respective a competitiel
scolare, conform metodologiei cadru. Elevii din invatdmantul secundar pot participa, la cerere. la o
clasi superioard clasei la care sunt inscrisi in anul scolar curent. Participarea la o etapd a olimpiadei
este conditionati de participarea la toate etapele care o preced, daca acestea sunt organizate. avand in
vedere prevederile Merodologiei-cadru.

6. Definitii si abrevieri ale termenilor utilizati in procedura operationala
6.1. Definitii
Nr. Definitia si/sau, dacd este cazul, actul care defineste I

Termenul
crt. termenul

5 Prezentarea formalizata, In scris, a tuturor pasilor ce trebuie
Procedura ) - . L s
1 Gl urmati, a metodelor de lucru stabilite si a regulilor de aplicat
operationala . : Gt Ne R e
; in vederea realizarii activitatii. cu privire la aspectul procesual.

Editie a unei proceduri | Forma initiald sau actualizatd, dupd caz. a unei proceduri

2 ; ; odh o4 <
operationale operationale, aprobata si difuzata.
Actiunile de modificare, adaugare, suprimare sau altcle
3 Revizia in cadrul unei | asemenea, dupi caz, a uneia sau a mai multor componente ale

editii unei editii a procedurii operationale, actiuni care au [ost

aprobate si difuzate.

6.2. Abrevieri

N L]
cr: Abrevierea Termenul abreviat
PO Procedura operationala
E Elaborare
V Verificare
A Aprobare
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Ap Aplicare 1
Ah Arhivare

ISJ Inspectoratul Scolar Judetean

MEC Ministerul Educatiei g1 Cercetarii
ME Ministerul Educatiei

MEN Ministerul Educatiei Nationale
OMEN Ordin al Ministrului din MEN

7. Documente de referinta
7.1. Legislatie primara
e Legea Invitimantului Preuniversitar, nr. 198/2023, cu modificirile si completirile
ulterioare;

7.2. Legislatie secundara

e ORDIN nr. 3129/ 09.02.2022 pentru modificare §i completarea anexei nr. 1 la Ordinul
Ministrului Educatici, Cercetérii, Tineretului si Sportului nr. 3035/ 10.01.2012 privind aprobarea
Metodologici-cadru de organizare si desfasurarc a competitiilor scolare si a Regulamentului de
organizare a activitatilor cuprinse in calendarul activitatilor educative, scolare si extrascolare.

e OMEC nr. 3025/ 14.01.2025 pentru aprobarea competitiilor ce se vor organiza si desfasura
in Romania, la nivel international. national si regional, in anul scolar 2024 — 2025;

e Anexa nr, 2 la O.M.E.C. nr. 3025/14.01.2025 pentru aprobarea competitiilor ce se vor
organiza si desfasura in Romania, la nivel international, national si regional. in anul scolar 2024 —
2025;

e C(alendarul Olimpiadelor Nationale Scolare — 2025, nr. 24184/2/15.01.2025;

e Regulament specific privind organizarea si desfasurarea Olimpiadei Nationale de
Informatica, nr. 24402/23.01.2025:

7.3. Alte documente, inclusiv reglementari interne ale entitatii publice

e Regulamentul UE 679/2016 privind protectia persoanelor fizice in ceea ce priveste
prelucrarea datelor cu caracter personal si privind libera circulatie a acestor date si de abrogare a
Directivei;

o OME nr. 5.726/2024 privind aprobarea Regulamentului-cadru de organizare si functionare
a unititilor de Invatamant preuniversitar;

8. Descrierea procedurii
8.1. Desfasurarea olimpiadei
Calendarul dec desfasurare a etapelor specifice Olimpiadei Nationale de Informaticd este
aprobat de secretarul de stat pentru Tnvatamant preuniversitar.
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Desfisurarea etapei judetene pentru sectiunea de gimnaziu si pentru sectiunea de liceu va
avea loc in scenariul on-line — institutional.

Probele se vor desfasura conform calendarului competitiilor nationale scolare pentru anul
scolar 2024- 2025:

o FEtapa Judeteand Liceu — sambatd, 15 Martie 2025 — Liceul Teoretic de Informatica
“Alexandru Marghiloman” Buziu

e Etapa Judeteand Gimnaziu — duminica, 16 Martie 2025 — Liceul Agricol “Dr. C.
Angelescu” Buzau

La gimnaziu, durata de desfdsurare a probei este de trei ore si va consta din doud probleme
de naturd algoritmicad. Punctajul maxim este de 200 de puncte. Nu se acordad puncte din oficiu.

La liceu, durata de desfasurare a probei este de patru ore s1 va consta din trei probleme de
naturd algoritmica. Punctajul maxim este de 300 de puncte. Nu se acorda puncte din oficiu.

La nivel judetean activitatea este coordonata inspectorul de specialitate, membrii Consiliului

Consultativ pe disciplind si membrii comisiilor de organizare din centrele de concurs desemnate
pentru etapa judeteand.

Olimpiada Nationala de Informatica se desfasoard pentru clasele V-XII, avand doua sectiuni:
gimnaziu si liceu.

in cadrul Comisiei centrale a olimpiadei nationale se constituie subcomisia tehnica si
subcomuisii stiintifice pentru ficcare sectiune/clasa, exceptandu-se clasele a Xl-a si a XII-a, pentru
care, impreund, se constituie o singurd subcomisie stiintifica. Fiecare subcomisie este alcatuita din
vicepresedinti si membri.

Subcomisia stiintificd are atributii de elaborare a subiectelor si a datelor dc test pentru
evaluarca automatd, rezolvare a contestatiilor, realizarea clasamentelor. Subcomisia tehnicd arc
atributii de realizare a bazei de date a concurentilor, de asigurare a bazei materiale necesare
desfasurarii probelor. de intretinere si configurare a serverelor de concurs si de intretinere a sectiunii
dedicata concursului pe site-ul olimpiadei.

inscrierea clevilor pentru ctapa judeteani

Inscrierea elevilor care indeplinesc criteriile de calificare pentru ctapa judeteana/a sectoarelor
Municipiului Bucuresti a Olimpiadei Nationale de Informatica se face printr-un formular transmis de
catre Ministerul Educatiei i Cercetarii inspectorilor cu atributii de coordonare pentru disciplinele
informatice.

Responsabilitatea corectitudinii datelor transmise, avand in vedere prevederile Art. 11, alin.
(2), 1i revine elevului si Comisiei de organizare judetene/a municipiului Bucuresti s1 nu se accepta
inregistrari/actualizari ale datelor decdt in perioada precizatd in calendar pentru etapa de inscriere.

Desfasurarea etapei judetene

Desfasurarea probei atit pentru sectiunea de gimnaziu, cét si pentru sectiunea de liceu, va avea
loc in scenariul on-line.
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In fiecare zi in care se desfasoard o proba, aceasta va incepe conform orarului comunicat de
Comuisia centrald a Olimpiadei Nationale de Informatica pe site-ul olimpiadei. Elevii trebuie sa fie
prezenti in sala de concurs in care au fost repartizati cu 30 de minute inainte de inceperea probei.

Subicctele, in formid electronicd. devin accesibile concurentilor In urma conectirii pe
platforma de concurs. din momentul inceperii probei.

LLa etapa judeteand, precum si la etapa nationald, subiectele sunt unice pe clase. exceptand
clasele a XI-a si a XII-a care vor avea acelasi subiect.

La barajele de selectie a loturilor nationale, respectiv a loturilor reprezentative subiectele sunt
unice In cadrul fiecdrei sectiuni (juniori, respectiv seniori)

Comisia de organizare judeteand va stabili centre de concurs. In cadrul centrelor de concurs,
sc asigurd pentru fiecare concurent un calculator cu conexiune la Internet. pe care sunt instalate si
configurate aplicatiile software necesare pentru desfasurarea probei de concurs.

Ficcare elev va lucra exclusiv pe calculatorul la care este repartizat in centrul de concurs.
calculator configurat conform specificatiilor din Anexa 2 a prezentului regulament. Elevul nu poate
opta pentru a utiliza alte dispozitive hardware (de exemplu mouse, tastaturd) sau alte aplicatii/versiuni
de software decit cele puse la dispozitie de Comisia de organizare judeteana.

Supravegherea concurentilor in centrele de concurs va fi realizata de minimum doi profesori
pentru fiecare laborator/sala de concurs, avand in vedere prevederile Metodologiei cadru. Profesorul
asistent Intr-o anumita sala nu poate fi ruda sau afin pana la gradul I1I cu niciun concurent din aceasta
sald si, de asemenea, nu poate fi profesor la clasd sau profesor pregititor al niciunuia dintre
concurentii din aceastd sald. Inaintea fiecdrei probe se va realiza o instruire a profesorilor asistenti. la
finalul careia fiecare profesor asistent va semna fisa de atributii din Anexa 3. Figele de atributii
semnate vor {i centralizate de Comisia de organizare judeteand/a municipiului Bucuresti.

Activitatea din fiecare sala de concurs va fi monitorizata audio-video prin una sau mai
multe filmari ambientale. care sd permita urmadrirea activitafii tuturor concurentilor din sala sau
laboratorul respectiv. Filmarea ambientala trebuie sa fie audio-video si trebuie si surprinda toti
concurentii din sala, precum si profesorii supraveghetori.

(6) Pentru fiecare sald va fi realizata oglinda sélii de concurs, care va contine o ilustrare a
amplasarii calculatoarelor in sala. cu specificarea, pentru fiecare calculator, a urméatoarclor date
pentru concurentul repartizat la calculatorul respectiv: nume, prenume, clasa, prezent/absent.

CONFIGURATIA CALCULATOARELOR DE CONCURS

1. Sistemul de operare. La etapa judeteana la ambele sectiuni si la etapa nationald pentru
sectiunea gimnaziu, pe statiile concurentilor, se va utiliza numai sistemul de operare Windows. L.a
etapa nationald pentru sectiunea liceu pe statiile concurentilor s¢ va putea lucra fie sub sistemul de
operare Windows. fie sub sistemul de operare Linux. Concurentii isi vor exprima optiunea pentru
unul dintre cele doua sisteme de operare.

2. Mediul de programare. La etapa judeteani. la ambele scctiuni, pe statiile concurentilor
recomandam utilizarea Code::Blocks (orice versiune). La etapa nationald pe statiile concurentilor,

f
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mediul de programare instalat va fi Code::Blocks, versiunea fiind comunicata pe site-ul olimpiadei.
[La etapa judeteana este permisd utilizarea altor medii de programare instalate pe statiile concurentilor,
acestea fiind anuntate concurentilor inainte de sesiunea de antrenament, de catre Comisia judeteand/a
scctorului municipiului Bucuresti de organizare, evaluare si de solutionare a contestatiilor. Nu este
permisa utilizarea mediilor de programare online,

3. Optiunile de compilare. S¢ vor seta de citre Subcomisia tehnica judeteana in concordanta
cu standardul C++ utilizat de comisia tehnica pe CMS (C++ 11 sau o versiune ulterioard).

4. Browser. Pe statiile concurentilor se va instala browserul Google Chrome.

Reguli de conduiti

1. Pe statiile concurentilor nu vor exista surse si nici materiale informative de orice tip,
exceptand cppreference.

2. Pe parcursul probei de concurs nu este permisa decdt utilizarea aplicatiilor necesare pentru
proba (mediul d¢ programare si browser-ul in care sunt vizualizate enunturile problemelor si prin care
este accesata platforma de concurs).

3. Pe parcursul probei de pe statiilor concurentilor nu vor fi accesate alte IP-uri decat ale
serverelor de concurs,

4. Pe parcursul probei de concurs nu se pot face logari succesive sau simultane de la TP-un
diferite pentru acclasi utilizator. Orice tentativa va conduce la blocarea contului concurentului.

La iIncheierea activitatii inainte de expirarea timpului alocat probei, concurentii se vor
deconecta de pe platforma de concurs, §i doar dupa aceea vor opri inregistrarile audio-video.

Calificarea la etapa nationala

Stabilirea elevilor care se calificd pentru ctapa nationald se realizeaza dupa validarea
punctajelor concurentilor ca urmare a verificarii surselor concurentilor cu un soft antiplagiat.

In cazul in care sunt identificate surse similare, Subcomisia stiintifica va solicita Comisiei
Judetene/a municipiului Bucuresti filmarile ambientale de monitorizare.

Calificarea la etapa nationala se realizeazd dupa urmatoarele criterii, aplicate la fiecare clasa

in parte:

e Concurentul de pe primul loc se califica la etapa nationala.

e Pentru distribuirca locurilor suplimentare se realizeaza un clasament national pe clase al
concurentilor s1 se vor alege in ordinca descrescitoare a punctajelor primii concurenti care
nu s-au calificat direct, pana la un total de 90 de elevi/clasi.

e In caz de cgalitate de puncte la ultimul loc calificabil din clasamentul national. se vor
considera calificati la faza nationald toti concurentii cu acel punctaj.

e Punctajul minim de calificare la faza nationala este 40% din punctajul total (80 de puncte
la gimnaziu, respectiv 120 de puncte la liceu).

e Concurentil nu trebuie si confirme locurile pentru ctapa nationald, asadar lista calificatilor
nu poate fi extinsa.
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e In situatia in care intr-un judet/sector pe primul loc se claseazd doi sau mai multi
concurenti avand punctaje egale, departajarea se realizeazd dupa criteriile urmatoare,
aplicate in ordine:

Cl. in ordinea lexicografica descrescdtoare a sirurilor punctajelor obtinute la fiecare

problema, dispuse descrescdator.

Exemplu pentru liceu: daci un concurent are punctajele; 100, 10, 100, iar un alt concurent arc
punctajele 40, 100, 70. dupa sortare acestea devin: 100, 100, 10, respectiv 100, 70, 40, caz in carc
primul concurent este plasat inaintea celui de-al doilea.

Exemplu pentru gimnaziu: dacd un concurent are punctajele: 60, 100, iar un alt concurent are
punctajele 70, 90, dupa sortare acestea devin: 100, 60, respectiv 90, 70, caz in care primul concurent
este plasat inaintea celui de-al doilea.

C2. medalie obtinutd in anul scolar precedent la wuna dintre competitiile
externe/regionale/internationale de informatica (ca membru al echipei oficiale a Romaniei).

Pentru concurentii din clasa a IX-a si gimnaziu, in ordinea urmdtoare:

o Olimpiada Europeana de Informatica pentru Juniori;
¢ Olimpiada Balcanicd de Informaticd pentru Juniori;
e Turncul de informatica (Shumen)

e [nfO(1) Cup.

Pentru concurentii din clasele a X-a, a XI-a si a XII-a, in ordinea urmatoare:
e Olimpiada Internationala de Informatica;

Olimpiada de Informatica a tarilor din Europa Centralé;
e Olimpiada Balcanica de Informatica;
¢ Turneul de informatica (Shumen);
s FEuropecan Girls” Olympiad in Informatics;
¢ Romanian Master of Informatics.
In cazul in care departajarea nu se poate realiza in baza criteriilor precizate, se pot aplica sl
alte criterii sau probe de baraj organizate la nivel judetean.
Inscrierea elevilor pentru etapa nationald/ proba de baraj in vederea sclectici loturilor
lirgite/ proba de baraj in vederea selectiei loturilor restrinse
Inscrierea elevilor care indeplinesc criteriile de participare pentru etapa nationald a Olimpiadei
Nationale de Informatica/ proba de baraj in vederea selectiei loturilor se face automat, dupa validarea
rezultatelor la etapa anterioara.
Utilizarea platformei CMS
Probele de concurs pentru etapa judeteand. etapa nationala si selectia loturilor se vor desfasura
in acelasi mod.
In cadrul prezentirii desfasuririi probei, sc utilizeazi termenii:
(a) Server CMS: echipamentul pe care este instalat sistemul Contest Management System
(Sistemul de Gestiune a Concursulut).
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(b) Solutia unei probleme: de reguld, un program scris intr-unul din limbajele permise (C sau
C++) sau un alt tip de fisier, al carui format este descris in enuntul problemei, care apoi este transmis
on-line de concurent serverului CMS. Transmiterea solutiilor este posibila numai dupa autentificare.

(c) Feedback: pentru fiecare solutie trimisd candidatul primeste de la CMS informatii
relevante privind corectitudinea si performanta solutiei trimise. Forma si continutul feedback-ului se
stabileste de catre Subcomisia stiintifica. Feedback-ul oferit va contine cel putin punctajul acordat in
urma evaludrii sursei de citre CMS.

Enunturi si intrebari

(1) Pe parcursul derulirii probei, enunturile problemelor vor fi accesibile concurentilor prin
intermediul interfetei de concurs, iar ulterior si pe site-ul web al olimpiadei.

(2) Concurentii pot formula intrebiri referitoare la enunturile problemelor. Intrebirile trebuie
formulate astfel incat raspunsul si poati fi "DA" sau "NU". In cazul in care intrebarea este ambigua
sau solicitd informatii despre modalitatea de rezolvare a problemei, raspunsul va fi "Fard comentarii”
(No comment). Daca intrebarea 1si gaseste raspunsul in enunt, atunci concurentul va primi mesajul
"Raspunsul este in enunt” (Answered in task description). Dacéd intrebarea nu are legaturd cu
problema, atunci concurentul va primi mesajul "Intrebare invalidd" (Invalid question).

(3) Concurentii pot adresa Subcomisiei stiintifice intrebari referitoare la subiectele primite
folosind numai facilititile CMS, raspunsul fiind primit tot numai prin intermediul CMS. Intrebarile
pot fi transmisc pe toatd durata probei.

(4) Pentru buna desfasurare a probei, Subcomisia stiintifici poate decide sa ofere si alte
clarificari impreuna cu rdspunsul la intrebdri, care vor fi transmisc tuturor concurentilor. De
asemenea, daci este necesar, Subcomisia stiintificd poate face anunturi cu caracter general, transmise
prin intermediul interfetei de concurs.

Redactarea solutiilor

(1) Concurentii pot redacta sursele folosind unul dintre limbajele de programare C sau C++.
Pentru a putea fi punctate, surscle trebuie sa respecte cu strictete indicatiile de citire si scriere a datelor
de intrare si iesire.

(2) La clasele a XI-a, a XII-a si la barajul de seniori concurentii vor putea rezolva problemele
interactive folosind doar limbajul C++. In cazul acestor probleme. concurentii trebuie sa respecte cu
strictete protocolul de interactiune specificat in enunt.

(3) Avéand in vedere ca evaluarea este automatd, concurentii trebuie sa respecte intocmai
restrictiile indicate in enuntul problemei, precum si specificatiile in ce priveste limitarea timpului de
executare, limitarea memoriei totale folosite de catre programe sau limitarea dimensiunii in bytes a
surselor, formatul fisierelor de icsire, protocolul de interactiune. sau orice alte constringeri impusc
de Subcomisia stiintifica.

Transmiterea solutiilor

(1) Dupa editarea sursclor la calculatoarele proprii. concurentii pot decide trimiterea acestora
catre serverul CMS, pentru a f1 evaluate. Pentru fiecare solutie trimisd, concurentii vor primi
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feedback. Pentru sursele trimise in ultimele 30 de minute ale probei nu se garanteaza ca feedback-ul
va f1 primit pand la finalul probei.

(2) Pe parcursul desfasurdrii probei fiecare concurent are dreptul sd trimitd un numar limitat
de solutii pentru fiecare problema. Solutiile vor putea fi trimise la un anumit interval de timp.
Intervalul minim de timp intre trimiterea succesiva a doud solutii precum si numadrul limita de solutii
se stabilesc de Subcomisia stiintificd si se comunica concurentilor odati cu primirea subiectelor de
concurs.

(3) Pe parcursul probei, candidatul poate descérca de pe serverul CMS o sursd anterior trimisa
pentru a o folosi in redactarea solutie1 problemei.

Evaluarea si notarea solutiilor concurentilor

(1) Sursele candidatilor vor fi evaluate in sistemul de operare Linux.

(2) Concurentii trebuie sa cunoasca faptul ca punctajul afisat de sistemul de evaluare in timpul
probei de concurs este provizoriu. Acesta poate suferi modificari in urma reevaluarii surselor.

(3) Punctajul obtinut de un concurent la o problema este egal. de reguld, cu cel mai mare
punctaj corespunzator unei surse trimisi de concurent pentru acea problema. in functic de specificul
problemei, Subcomisia stiintificd poate anunta. inainte de inceperea probei, o altd modalitate dc
notare (punctajul ultimei surse trimise sau cel mai mare punctaj pe subtask).

(4) In cazul unor probleme tehnice aparute pe durata probei, Subcomisia stiintifica, in
colaborare cu Subcomisia tehnica, poate decide n mod adecvat prelungirea timpului alocat probei.

(5) La decizia Subcomisiei stiintifice sau a Subcomisiei tehnice, toate sau o parte dintre sursele
transmise pot fi reevaluate. Procesul de reevaluare poate, uneori, conduce la obtinerea unor punctaje
diferite de cele obtinute initial (de exemplu, daca o solutie se comporta aleatoriu sau ruleazi aproape
de limitele de timp si / sau de memoric). In astfel de situatii punctajul final al unei surse este punctajul
obtinut in urma reevaludrii. Contestatiile care vizeaza accastd cventuald modificare a punctajului vor
fi respinse.

Clarificari dupi proba de concurs

(1) Dupa fiecare etapa de concurs. concurentilor le sunt puse la dispozitie descricri ale
solutiilor problemclor si testele folosite la evaluare.

(2) Daca un concurent considera ca existd neconcordante intre enuntul problemei si testele
folosite la evaluare sau evaluator, acesta poate sd sesizeze Subcomisia stiintifica folosind un formular
pus la dispozitic pe site-ul olimpiadei. Daca sesizarea este intemeiatd, dupa remedierea situatiel,
Subcomisia stiintifica va reevalua toate solutiile la problema in cauza. Punctajul final este cel obtinut
dupa reevaluare.

Conduita concurentilor la toate etapele Olimpiadei Nationale de Informatica

(1) Concurentilor le este interzis sa atace securitatea sistemului de evaluare prin intermediul
surselor lor.

(2) Pe parcursul probei, la calculatorul de concurs nu vor fi deschise decat aplicatiile necesare
pentru desfasurarca probei de concurs.

n
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(3) Nerespectarea regulilor referitoare la monitorizarea audio-video poate conduce la
descalificarea concurentilor.

(4) In timpul concursului, concurentilor nu le este permis: sd utilizeze reteaua pentru orice
altceva decat comunicarea cu sistemul de evaluare; si utilizeze suporturi de memorare externd; sa
utilizeze alte surse de documentare decat Help-ul mediului folosit si documentatia pusa la dispozitie
de citre Subcomisia tehnicd, sa interfereze in vreun mod cu activitatile altui concurent; sd incerce si
deterioreze mediile de lucru; sa incerce sa deterioreze sistemul de evaluare; sd utilizeze orice mijloace
de comunicare.

Documente specifice si rezultate

(1) In cadrul etapei judetene/a sectoarelor Municipiului Bucuresti se vor publica pe site-ul
web al olimpiadei, pentru fiecare clasd, céte un clasament al rezultatelor concurentilor la nivel
national, in mod anonimizat. Dupa validarea punctajelor concurentilor va fi publicatad pe site-ul web
al olimpiadei, pentru fiecare clasa, lista nominald a elevilor calificati la etapa nationala.

(2) Inspectorul scolar cu atributii pentru specialitatea informatica va primi clasamente ale
rezultatelor concurentilor din judetul sau/municipiul Bucuresti.

(2) Rezultatele obtinute la etapa judeteana/ probele de baraj pentru selectia loturilor vor fi
validate dupi verificarca inregistrarilor audio-video de monitorizare si dupa verificarea autenticitatii
solutiilor concurentilor cu ajutorul unei aplicatii specifice antiplagiat.

(4) La incheierea fiecdrei etape a olimpiadei. sursele concurentilor precum s1 documentele de
evidentd specifice olimpiadei sunt predate de catre vicepresedintele fiecarei sectiuni, conform
Metodologiei-cadru.

Arhivare

Inregistrarile audio-video si fisierele oglinda ale salilor de concurs mentionate la Art.15, alin.
(5) si alin. (6) vor fi centralizate si arhivate de catre Comisia judeteand/a municipiului Bucuresti si
vor f1 péstrate timp de un an, in arhiva centrului de concurs, conform Art. 73. din Mefodologia-cadru.

(2) In perioada de validare a rezultatelor concurentilor, inregistririle audio-video vor {i
transmise. la cerere, catre Comisia centrald conform unei proceduri comunicate de Subcomisia
tehnica a olimpiadei

9. Dispozitii finale

9.1. Oricare modificari $i/ sau completari ale prevederilor prezentei proceduri, determinate de
factori obiectivi sau modificari de ordin legislativ. vor constitui obiectul unor anunturi/informari
publice, adresate tuturor persoanelor cérora li se adreseaza procedura.



